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R1 - kazdy penalizovany dotyk &elniho remorkéru, R2 — kaZdy penalizovany dotyk zadniho remorkéru, R — kazdy penalizovany dotyk voiného remorkéru, V - kazdy penalizovany dotyk vieku,

K — nespravnym kursem propluta branka, nebo minuta samostatna béjka, M — dpiné minuti branky, bojky nebo pfekazky, D — vyboc&eni z plavebni drahy nebo kanalu, neopravnéné opusténi kotvisté, TT — kazda
nepovolena manipulace trupem o trup, H — neopravnéné nahlaseni havarie, S — prekroceni ¢asového limitu pfi startu, NM — neprovedeny pfedepsany manévr, X — misto, kde tym pfedéasné& ukongéil soutézni jizdu nebo
vyprsel limit, (*) — bonusové body
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R1 - kazdy penalizovany dotyk &elniho remorkéru, R2 — kazdy penalizovany dotyk zadniho remorkéru, R — kaZdy penalizovany dotyk voiného remorkéru, V - kazdy penalizovany dotyk vieku,

K — nespravnym kursem propluté branka, nebo minuta samostatna béjka, M — Gplné minuti branky, bojky nebo piekazky, D — vyboceni z plavebni drahy nebo kanalu, neopravnéneé opusténi kotvisté, TT — kazda
nepovolena manipulace trupem o trup, H — neopravnéné nahlaseni havarie, S — prekroeni ¢asového limitu pfi startu, NM — neprovedeny pfedepsany manévr, X — misto, kde tym pfed&asné ukon&il soutézni jizdu nebo
vypréel limit, (*) — bonusové body
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R1 - kazdy penalizovany dotyk ¢elniho remorkéru, R2 — kaZdy penalizovany dotyk zadniho remorkéru, R — kaZdy penalizovany dotyk volného remorkéru, V - kazdy penalizovany dotyk vieku,

K — nespravnym kursem propluta branka, nebo minutd samostatna béjka, M — tplné minuti branky, béjky nebo pfekazky, D — vybo&eni z plavebni drahy nebo kanalu, neopravnéné opusténi kotvisté, TT — kazda
nepovolena manipulace trupem o trup, H — neopravnéné nahlaseni havarie, § — pfekroceni ¢asového limitu pfi startu, NM — neprovedeny pfedepsany manévr, X — misto, kde tym pfed¢asné ukonéil soutézni jizdu nebo
vypréel limit, (*) — bonusové body
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R1 — kazdy penalizovany dotyk &elniho remorkéru, R2 — kazdy penalizovany dotyk zadniho remorkéru, R — kaZdy penalizovany dotyk volného remorkéru, V - kazdy penalizovany dotyk vieku,

K = nespravnym kursem propluta branka, nebo minuta samostatna béjka, M ~ tplné minuti branky, béjky nebo pfekazky, D — vybo&eni z plavebni drahy nebo kanalu, neopravnéneé opusténi kotvisteé, TT — kazda
nepovolena manipulace trupem o trup, H — neopréavnéné nahlaseni havarie, S — pfekroéeni Easového limitu pfi startu, NM — neprovedeny pfedepsany manévr, X —~ misto, kde tym pfedtasné ukongil sout&zni jizdu nebo
vyprsel limit, (*) — bonusové body
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R1 - kazdy penalizovany dotyk ¢elniho remorkéru, R2 — kazdy penalizovany dotyk zadniho remorkéru, R — kazdy penalizovany dotyk volného remorkéru, V - kazdy penalizovany dotyk vieku,

K — nespravnym kursem propluta branka, nebo minuta samostatna bojka, M — Gplné minuti branky, béjky nebo pfekazky, D — vyboceni z plavebni drahy nebo kanalu, neopravnéné opusténi kotvisté, TT — kazda
nepovolena manipulace trupem o trup, H — neopravnéné nahlaseni havarie, 8 — pfekroceni ¢asového limitu pfi startu, NM — neprovedeny pfedepsany manévr, X — misto, kde tym pfedcasné ukond&il sout&zni jizdu nebo
vyprsel limit, (*) — bonusové body
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R1 - kazdy penalizovany dotyk ¢elniho remorkéru, R2 — kazdy penalizovany dotyk zadniho remorkéru, R — kaZdy penalizovany dotyk volného remorkéru, V - kazdy penalizovany dotyk vieku,

K - nespravnym kursem propluta branka, nebo minuta samostatna béjka, M — GpIné minuti branky, béjky nebo prekazky, D — vybo&eni z plavebni drahy nebo kanalu, neopravnéné opusténi kotvisté, TT — kazda
nepovolend manipulace trupem o trup, H — neopravnéné nahlaseni havarie, S — pfekroeni &asového limitu pfi startu, NM — neprovedeny pfedepsany manévr, X — misto, kde tym pfed&asné ukondil sout&zni jizdu nebo
vypréel limit, (*) — bonusové body
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R1 - kazdy penalizovany dotyk ¢elniho remorkéru, R2 — kazdy penalizovany dotyk zadniho remorkéru, R — kazdy penalizovany dotyk volného remorkéru, V - kazdy penalizovany dotyk vieku,

K — nespravnym kursem propluta branka, nebo minuta samostatna bojka, M — uplné minuti branky, boéjky nebo prekéazky, D — vybocéeni z plavebni drahy nebo kanalu, neopravnéné opusténi kotvisté, TT — kazda
nepovolena manipulace trupem o trup, H — neopravné&né nahlaseni havarie, S — pfekroéeni ¢asového limitu pfi startu, NM — neprovedeny pfedepsany manévr, X — misto, kde tym pfed¢asné ukoncil soutézni jizdu nebo
vypréel limit, (*) — bonusové body



LY

NAZEV TYMU AN ROZHODCI Bohro CASOVY LIMIT Ac - 0)
KURS ! KATEGORIE EEF TTIT TLR DOSAZENY CAS A4 L9
R1/R2 RO | Wi 2. NAPOMENUTI CAS UKONCENI PLAVBY AW -AY
Ver. 3.0
R 1x =
R1 | 1x T | = 5 B
R2 | 1x =
v 1x '3 = 5‘
K | 4x =
M | 6x =
D | 5x =
H | 2x =
S | 2x =
TT | 3x =
K | 2x =
NM | 7x =
OV x| A [=]- 1
Z =

R1 - kazdy penalizovany dotyk ¢elniho remorkéru, R2 — kaZdy penalizovany dotyk zadniho remorkéru, R — kazdy penalizovany dotyk volného remorkéru, V - kazdy penalizovany dotyk vieku,

K — nespravnym kursem propluta branka, nebo minuta samostatna béjka, M - dpiné minuti branky, béjky nebo pfekazky, D — vybo&eni z plavebni drahy nebo kanalu, neopravnéné opusténi kotvisté, TT — kazda
nepovolena manipulace trupem o trup, H — neopravnéné nahlaseni havarie, S — prekroceni éasového limitu pfi startu, NM — neprovedeny pfedepsany manévr, X — misto, kde tym pfed&asné ukongil soutézni jizdu nebo
vyprsel limit, (*) = bonusové body
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R1 — kazdy penalizovany dotyk &elniho remorkéru, R2 — kazdy penalizovany dotyk zadniho remorkéru, R — kaZdy penalizovany dotyk volného remorkéru, V - kazdy penalizovany dotyk vieku,

K — nespravnym kursem propluta branka, nebo minutd samostatna béjka, M - Gplné minuti branky, bojky nebo piekazky, D — vybocéeni z plavebni drahy nebo kanalu, neopravnéné opusténi kotvisté, TT — kazda
nepovolena manipulace trupem o trup, H — neopravnéné nahlaseni havarie, S — piekroceni &asového limitu pfi startu, NM - neprovedeny pfedepsany manévr, X — misto, kde tym pfed¢asné ukongil soutézni jizdu nebo
vyprsel limit, (*) — bonusove body
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R1 - kazdy penalizovany dotyk éelniho remorkéru, R2 — kazdy penalizovany dotyk zadniho remorkéru, R — kazdy penalizovany dotyk volného remorkéru, V - kazdy penalizovany dotyk vieku,

K — nespravnym kursem propluta branka, nebo minuté samostatna béjka, M — Uplné minuti branky, béjky nebo prekazky, D — vyboceni z plavebni drahy nebo kanalu, neopravnéne opusténi kotvisté, TT — kazda
nepovolena manipulace trupem o trup, H — neopravnéné nahlaseni havarie, S — pfekroceni ¢asového limitu pfi startu, NM — neprovedeny pfedepsany manévr, X — misto, kde tym pfedéasné ukonéil sout&zni jizdu nebo
vyprsel limit, {*) — bonusové body
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R1 — kazdy penalizovany dotyk ¢elniho remorkéru, R2 — kaZdy penalizovany dotyk zadniho remorkéru, R — kazdy penalizovany dotyk volného remorkéru, V - kazdy penalizovany dotyk vieku,

K — nespravnym kursem propluta branka, nebo minuté samostatna bojka, M — tpIné minuti branky, béjky nebo pfekazky, D — vyboceni z plavebni drahy nebo kanalu, neopravnéné opusténi kotvisté, TT — kazda
nepoveolena manipulace trupem o trup, H — neopravnéné nahlaseni havarie, S — pfekrogeni ¢asového limitu pfi startu, NM — neprovedeny pfedepsany manévr, X — misto, kde tym pfedéasné ukondil sout&zni jizdu nebo
vyprsel limit, (*) — bonusové body




