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ey Pravidla pro Tug Towing ver. 1.7

verze 1.6 oproti verzi 1.5

Prvni a zasadni zménou bylo zruseni moznosti startu jednoc¢lenného tymu. Diavody byly dva.
Prvnim jsou nové prekazZky na trati, kde bylo nutné modifikovat pravidla pro jedno a vice ¢lenna
druzstva. To neunosné komplikovalo vlastni konstrukci pravidel a rozhodovani b&éhem soutéze. Navic
nékteré manévry nebylo mozné do kursu zaradit, protoZe by je jednoremorkérovy tym nezviadl.

Druhym didvodem je, Ze tug towing je soutézi druZstev. Je o spolupraci a souhre. Individualni
schopnosti tak bude nadale mozné uplatnit v kategorii tlacénych remorkérd.

Druhou zasadni zménou je Uprava pravidel ve smyslu vzhledu soutéZnich remorkérd. Soutéze
v tug towingu by meély byt také prehlidkou lodnich modeld, nikoliv nikdy nekonéici prace v lodénici.

Treti zména se tyka celkového vyhodnoceni soutéZe a stanoveni koneéného poradi. Cas se
stava az tfetim rozhodujicim faktorem. V pripadé rovnosti bodu bude rozhodovat nejlep$i plavba.
Smyslem tohoto pravidla je vyzvednout schopnost kapitant ovladat svoji lod’ a tim vyrovnat startovni
pole bez ohledu na vykony remorkérd.

Ctvrta zména prinasi zjednodus$eni ohledné posouzeni situace zvané havérie. Bylo jasné
stanoveno co se za havarii povaZuje. V§echny ostatni pfipady a varianty byly z havérie vylouceny.
Lodni model musi k soutézi byt dobre pfipraveny a nedbala priprava stejné jako ve skutec¢né plavbé
muZe mit fatalni nasledky. Budou tim i nadéale ukonéeny veSkeré dohady co je a co neni havarie.

Pata zména je spis doplnéni a upfesnéni — byl sepsan katalog pfekazek. Jednotlivé prekazky
maji stanoveny zputisob propluti, manévry, povinnosti soutéZicich a rozhodcich a pripadné penalizace.

Sestou zménou je doplnéni upfesriujicich poznémek pro rozhodéi a viastné i pro soutézici, jak
spravné vykladat nékteré pasaze pravidel. Neni to Zadné roz§ifeni pravidel ani jejich komplikace, ale
spise poznatky z praxe.

Verze 1.7 oproti verzi 1.6

Zasadni zménou je zavedeni diskvalifikace soutézniho tymu. Tim je rozhod&im umoznéno
zabranit opakovanému poruSovani pravidel, které neni bodové hodnoceno. Tym, ktery pravidla
porusuje, je rozhodc¢im nejdrive napomenut a v pripadé, Ze napomenuti neuposlechne, je
diskvalifikovan. Diskvalifikace je platna na pravé probihajici soutézni kolo, nikoliv na celou soutéz.

V nékterych pasazich pravidel byl text upraven tak, aby zohlednil i tlacné remorkéry. Kategorie
tlaénych remorkért nebyla doposud samostatné zmiriovana, a proto byly nékteré pasaze dopinény.

Byla navysena penalizace za ohléseni neopravnéné havarie. Smyslem tohoto opatfeni je
snizit ,vyhodnost* pouZiti tohoto pravidla.

Doplnén popis vyznamu barev baoji. Barvy béji maji svij vyznam a usnadriuji navigaci pri
soutézni plavbé. Pravidla nyni pevné stanovuji vyznam barev boji a barevné znaceni prekazek.

Upraven zapis jizd pro rozhod¢i byl dopinén o tfi nova pole, do kterych se vpisuje i cas
ukonceni plavby, v jaké sestavé plulo soulodi a kolik jiz rozhod¢&i udélil napomenuti.

Neéktereé texty z pokynt se presunuly do textu pravidel.
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1. Zakladni pojmy

Trat’'— na hladinég je vytyCena béjkami a pfekdzkami.

Kurs — (planek plavby) uréuje smér, pofadi a usek traté, ktery ma byt soulodim proplut v asovém
limitu

Vlek - je zatéz v podobé modelu lodé nebo plovouciho zafizeni, kterou vlie¢né remorkéry vieCou
pomoci vle€nych lan nebo tlatné remorkéry tlaci po vyty&ené trati (kursu).

Remorkér - je lod uréena k vleeni nebo tlaceni vieku.

Pristav - na hladiné jasné vyty&eny prostor s jasné vyznacenym vjezdem a mistem pro pfistani vieku.
Privazani na tésno - remorkér je k trupu vleku pfivazan pomoci lana tak, Zze se trupy vleku a remorkéru
trvale vzajemné dotykaiji.

Soulodi - je tvofeno vlekem, pfivazanymi remorkéry, které provadi vle€eni nebo tlateni a pfipadné
volnym remorkérem.

Bdjka - slouZi k vyty&eni trat& na hladiné. Dvé anebo vice bojek mohou tvofit tzv. branku. Bojky
mohou mit rizné tvary a podoby (zdymadlo, majak, skala apod.). Barevné znaceni boéjek je Cervena,
zelena a Zluta.

Tym/Druzstvo — tvofi soutézici, ktefi provadi vlieeni nebo tla¢eni jednoho vieku. Tym maze byt dvou
a nebo tfi ¢lenny pro vlieceni, pro tlaeni jen jednoClenny.

Prekazka — je soustava bojek nebo pfedmét(, které k sobé nalezi jako jeden celek
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2. Typy lodi

Lodé pouzité pro tug towing by mély byt modely lodi, jejichz pfedlohy byly skute¢né vytvorené
a postavené za ucelem vileceni nebo tlaceni. Pfipustné jsou vSechny typy remorkérQ a obsluznych lodi
(oceanské, pristavni, Ficni atd.). Tlacné remorkéry mohou byt pouzity pro vie€eni, ale musi vléci pres
lano. Délka remorkéru pouzitého pro vieceni nebo tlaéeni musi byt v rozmezi 40 az 150 cm.
Remorkéry mohou byt pohanény elektrickymi motory anebo parnim strojem. Spalovaci motory nejsou
povoleny. Remorkéry mohou byt pohanény lodnim Sroubem, VS pohonem anebo kolesem. Remorkér
muze byt vybaven i pfi€nym pomocnym pohonem.

Vlek pouzivany béhem soutéze je pro vdechny tymy v jedné kategorii spole¢ny. Pokud se
jedou dvé anebo vice kol, Ize pro kazdé kolo pouZit jiny vilek.

Modely remorkérd musi mit na zacatku soutéze kompletné sestaveny trup véetné palub,
nastaveb a provedenu barevnou povrchovou Upravu.

Nastavby musi byt kompletni a sestavené, v€etné stiech a palub. Nesmi tedy chybét Zadné
stény, stfechy ani paluby. Okna a dvefe v nastavbach musi byt bud’ vyfiznuta nebo alespon
namalovana. Trup v&etné palub a nastaveb musi mit provedenu barevnou povrchovou Upravu.

Detaily jako napf. svétla, zachranné kruhy, odraZece, zabradli, schody a pod. nejsou nutné a
neposuzuji se. Za barevnou povrchovou Upravu se nepovazuje zakladova barva nebo tmel.

Pokyny pro rozhod¢i:

Vzhled remorkéru musi byt rozhod¢im posouzen pfed zahajenim soutéZe.

PFiklad remorkéru, kterému rozhod&i neumozni
start v soutézi. Dvodem jsou nekompletni
nastavby, na kterych chybi stfecha a model
nema dokond&enu barevnou povrchovou Upravu.

PFiklad remorkéru, kterému rozhod&i neumozni
start v soutézi. Nastavby i trup jsou sice
kompletné sestaveny, ale neni provedena
barevna povrchova uprava modelu.
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PFiklad remorkéru, ktery mlize v soutézi
startovat. Je to volna stavba, ale vypada jako
remorkér. Ma kompletné sestaveny trup a
nastavby a provedenu barevnou povrchovou
Upravu. Detaily jako pneumatiky, odraze€ na
pfidi a pod. se neposuzuiji.
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3. Pfipojeni remorkért k vieku

Vleceni jednoho vleku se mohou uc€astnit dva az tfi remorkéry. Jeden remorkér musi byt
pfipojeny k pfidi vieku a druhy k zadi vieku. V pfipadé, Ze se vle€eni ucastni tfeti remorkér, tak ten
muze byt volny anebo pfipojeny k pfidi ¢i zadi vieku. Remorkéry mohou byt k vieku pfivazany
zpusobem:

- pfid-pfid

- prid-zad

- zad-pfid

- zad-zad

Neni mozné remorkér k vleku pfivazat natésno anebo z boku. Kazdy remorkér maze byt k
vleku pfivazan jen jednim vle€nym lanem.

Vlek je vybaven prvky pro uvazani vle€nych lan. Vlek nesmi byt vybaven vie€nym lanem.
Vle¢né lano musi mit kazdy uvazany remorkeér vlastni. Kotvici lana pro vlek musi béhem soutézni

plavby zUstat na bfehu a nebo zajiSténa na palubé vieku.

Pro tlaeni vleku musi byt remorkér k vleku pfipojen ,natésno®, pomoci tlaéného zafizeni a
vazacich lan nebo zamkad.

Pokyny pro rozhod¢i:

Dfive nez rozhodé&i vyda povel ,PRIPRAVIT KE STARTU“ musi zkontrolovat, Ze kotvici lana vieku jsou
odstranéna a nebo spolehlivé zajisténa na palubé vieku. Jinak rozhod¢i musi sjednat napravu a nesmi

druzstvo vyzvat k pfipravé na start.
Za vazaci lana se u tlacnych remorkért povaZzuji i gumicky.
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4. Vle¢né lano

Sila a délka vle€ného lana a zpUsob pfivazani remorkérl k vleku je na rozhodnuti soutézicich.
Je dovoleno na remorkérech pouzivat funkéni navijaky, ale lano nesmi byt navijakem zkraceno tak,
aby se remorkér pfiblizil k vieku natésno — trup na trup. Dvou remorkérovy tym muze lano natésno
zkratit jen v mistech, kde je povolena manipulace trupem o trup pro dvouremorkérovy tym. TFi
remorkérovy tym lano natésno zkratit nesmi. Vlek funk&nimi navijdky byt vybaven nesmi. Vie€né lano
muze byt opatfeno plovaky, které zabrariuji ponofeni lana a karabinami pro snadné pfivazani k vieku.

Pokyny pro rozhod¢i:

Vle¢né lano muze byt vybaveno karabinou pro snadné privazani remorkéru k vleku. Pokud je karabina
pevnou soucasti vie¢ného lana, povaZuje se jeji mechanické poskozeni (rozevreni, prasknuti a pod)
za pretrZzeni vlecného lana (opravnéna havarie). V pripadé, Ze je tlacny remorkér k vieku privazan
pomoci gumicek, povaZuje se prasknuti gumi¢ky za pfetrzeni vlecného lana, sesmeknuti gumicky z
tvazniku vleku nebo remorkéru za rozvazani vle¢ného lana.
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5. Manévrovani s viekem

ba) Dvouremorkérovy tym

Muze manévrovat s vilekem jen pomoci taznych lan. Kontakty trup o trup jsou povoleny
v pfistavu anebo ve vyznacenych prostorech. Mimo pfistav a vyznaCené prostory jsou zakazany.
Nahodné kontakty trup o trup posuzuje rozhod¢i. V prostoru cilového pfistavu muize jeden
z uvazanych remorkérd odhodit vieéné lano, pokud svou celou délkou vplul do pFistavu. Druhy
remorkér musi zUstat pfivazany k vieku.

bb) Triremorkérovy tym

MUzZe manévrovat s vlekem jen pomoci taznych lan. Kontaktd trup o trup mize pouzit jen
neuvazany remorkér. Uvazané remorkéry kontaktu trupu o trup nesmi pouzit ani v pfistavech a
vyznacenych plochach. Nahodné kontakty trup o trup posuzuje rozhodg&i. V prostoru cilového pfistavu
nesmi odhodit vie€¢né lano zadny uvazany remorker.

5c¢) Jednoremorkérovy tym
Muze manévrovat s viekem jen pomoci tlaéného zafizeni a Gvazl. Kontakt trup o trup musi
byt trvaly po celou dobu plavby.

5d) Viek
Béhem soutézni plavby maze byt plavba vleku ovliviiovana pouze pomoci remorkért
soutézniho tymu.
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6. Pristav

V pfistavu pro start neplati penalizace za nedovolené dotyky remorkéru a vleku, ale pocita se
Casovy limit. To neplati pro ¢ast soulodi, ktera jiz zahajila prvni branku.
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7. Platnost béji a prekazek a jejich barevné znaéeni

V8echny bdje a prekazky plati pro vdechny remorkéry a vieky po celou dobu soutézni plavby.
Pokud néktera bodje nebo prekazka neni namalovana v kursu (planku plavby), pak se dotyky na této
bdji nebo prekazce nepoditaiji.

Pro vyzna&eni kursu se pouzivaji béjky zelené, Cervené a Zluté barvy.

Branka se zpravidla sestavuje tak, aby pfi prvnim kursu, ¢ervenou béji mijelo soulodi
levobokem a zelenou bdji pravobokem. Zlutou bgji je mozné minout libovolnym bokem soulodi, i kdyz
to neni v kursu vyznageno. Pokud je v kursu samostatné skalisko, které neni sou¢ésti branky &i jiné
prekazky, povazuje se za samostatnou zZlutou bdji. Samostatné boéje Cervené Ci zelené barvy, je tieba
minout tak, jak je vyznaceno v kursu.

Zausténi i vyusténi pFistavl a pfekazek se oznacuje majacky Cervené a zelené barvy.
Zausténi ma Cerveny majak umistény tak, aby jej pfi vplouvani soulodi minulo levobokem a zeleny
majak pravobokem. Vyusténi z piekazek se znacCi stejné jako zausténi, tedy jako by se do nich
vplouvalo.
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8. Propluti traté

Jak ma byt trat propluta uréuje kurs (planek plavby), ktery pofadatel zverejni pfed zahajeni
soutézniho setkani.

Celé soulodi musi byt v pfistavu sestaveno v ¢asovém limitu pro pfipravu startu. Celé soulodi
musi proplout ve stanoveném ¢asovém limitu stanoveny kurs (Usek traté, ktery je vyznacen na hladiné
béjkami, brankami a pfekazkami). Jednotlivé bojky, branky a pfekazky musi minout/proplout ve
spravném poradi a ve spravném sméru. Nespravné minuti/projeti boje, branky nebo pfekazky bude
penalizovano.

Bé&hem plavby se Zadna &ast soulodi, kromé& vle€ného lana, nesmi dotknout béjky nebo Casti

prekazky.

Branka nebo pfekazka se za spravné projetou povazuje tehdy pokud:

- bojek tvoficich branku nebo soucasti pfekazky se nedotkne Zadna ¢ast soulodi kromé vle€¢ného lana
- celé soulodi propluje brankou nebo pfekazkou ve spravném sméru a ve spravném poradi

- celé soulodi v pfekazce provede pfipadny pfedepsany manévr

Minuti samostatné bojky se povaZuje za spravné pokud:

- béjky se nedotkne zadna €ast soulodi kromé vle¢ného lana

- celé soulodi mine bojku ve spravném sméru, ze spravneé strany

- skupina samostatnych béjek musi byt minuta i ve spravném poradi

Dojde-li b&hem pfipravy ke startu (sestaveni soulodi v pfistavu) k pfekroceni €asového limitu,
tym dostane trestné body a zacne se mu pocitat dalSi Easovy limit pro pfipravu startu. V pfipadg, ze
prekroci i tento druhy limit, je opét penalizovan. Kdyby doslo k pfekroCeni asového limitu pro start i
potreti, jeho soutézni plavba konci, dostane trestné body za pifekro€eni ¢asového limitu pro start a
max. pocet trestnych bodu za neprojetou trat.

Dotkne-li se stejné bojky (i v brance) nebo ¢asti prekazky stejny remorkér nebo viek vicekrat,
dostane tym trestné body jen za prvni dotyk. Dotkne-li se stejny remorkér nebo viek v té samé brance
nebo piekazce jiné boje nebo jiné Casti prekazky, trestné body dostane. Dotkne-li se v té samé brance
nebo pifekazce i dalSi remorkér, dostane trestné body tym znovu. Branka nebo pfekazka se za Spatné
projetou anebo béjka za chybné minutou povazuje i tehdy, kdyz branka nebo pfekazka neni soulodim
projeta cela anebo bdéjku soulodi minulo jen z ¢asti. To plati pfi kazdém prijezdu brankou, prfekazkou
nebo kolem béjky.

Dojde-li b&hem soutézni plavby k vyprSeni €asoveého limitu, tak plavba automaticky konc&i a
tym dostane trestné body za v8echny branky, béjky a prekazky, které v limitu nestihnul s celym
soulodim projet. Minuti se poc€ita. Za neprovedené pfistani tym dostane trestné body.

Pokyny pro rozhod¢i:

U prekazek, které tym nestihne proplout v ¢asovém limitu se pocita pouze minuti. Neprovedeni
pfipadného pfedepsaného manévru se jiz nepenalizuje!

Pokud se na trati potkaji dvé soulodi a je tfeba, aby jedno soulodi dalo pfednost druhému, tak
kapitan druZstva, které dava prednost, zvola ,CEKAME* a rozhodé&i pozastavi &asomiru. V okamziku,
kdy ¢ekajici druzstvo mlze pokracovat v plavbé, kapitan druzstva zvola ,START" a rozhod¢&i opétovné
spusti ¢asomiru. Béhem ¢ekani nesmi druzstvo zadnym zpisobem upravovat soulodi (zkracovat lana,
pfevazovat Uvazy, opravy apod.). BEhem &ekani je zakazano s vlekem manévrovat (otacet,
pFipravovat projeti branky apod.). Rozhod¢i mize povolit manévrovani soulodi v pfipadé, ze je
potfeba udrzet soulodi na misté, protoZe je snaseno vétrem nebo vodnim proudem.
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9. Penalizace

prvni dotyk remorkéru nebo vieku o kazdou béjku (v kazdém sméru) 1 bod
dvouremorkérovy tym - pfivazany remorkér pouzivajici kontaktd trup o trup k 3 body
manévrovani s vlekem mimo pfistav nebo vyznacenou plochu

tfiremorkérovy tym - pfivazany remorkér pouzivajici kontaktd trup o trup k 3 body
manévrovani s vlekem

minuti béjky chybnym smérem nebo z nespravné strany 10 bodl
upIné minuti branky nebo prekazky 15 bodl
kazdé prekroCeni Casového limitu k pFipravé startu 5 bodu
prekroceni asového limitu pro plavbu 10 bodl
vlek opusti vyznaceny prostor po zvolani ,STOP* 5 bodu
vyboceni z plavebni drahy na kaZzdou stranu 10 bodl
vyhaknuti, rozvazani, pfed€asné odhozeni apod. tazného lana 3 body
kazdé neopravnéné opusténi prostoru kotvisté 2 body
neopravnéné ohlaseni ,HAVARIE" 2 body
neprovedené pfistani po vyprSeni asového limitu 5 bodu
Neopravnéna manipulace s vlekem trup o trup 3 body
Neprovedeny pfedepsany manévr 10 bodl
Vlek &asteéné opusti vyznaéeny prostor po zvolani ,TED" 5 bodu
Vlek zcela opusti vyzna&eny prostor po zvolani ,TED" 10 bodl

Pokud je soutézni tym diskvalifikovan, je penalizovan plnym poétem trestnych bodu za kolo v kterém
byl diskvalifikovan.

Pokyny pro rozhod¢i:

Viypocet penalizace pri diskvalifikaci: u vS§ech branek, boji a prekazek v kursu se pocita minuti. Dale se
zapocitaji trestné body za neprovedené pfistani a pfekroCeni ¢asového limitu pro dany kurs. Tym je
také penalizovan za prekroceni ¢asového limitu pfi startu (celkem tfikrat). Je to tedy stejna situace,
jako by tym na trat nevyplul po povelu rozhodéiho ,PRIPRAVIT KE STARTU"
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10. Havarie
V pfipadé, Ze dojde k havarii, musi byt okamzité informovan rozhod¢i. Kapitan tymu zvedne ruku a
zvola "HAVARIE".
Od tohoto okamziku rozhod¢i provede:
e zastavi asomiru,
e Vv zapisu oznaci puntikem misto, kde k havarii doslo,
e nepocita trestné body a posoudi havarii.

Za havarii se povazuje a po jejim odstranéni je mozné plavbu dokoncit:

- rozpojeni soulodi vlivem pretrzeni (nikoliv rozpojeni) vieéného lana, véetné karabiny, ktera je
nedilnou soucasti vleéného lana.

- zamotani vle¢ného lana do Sroubu, nastaveb, Uvaznik( apod. remorkéru

- rozpojeni vleéného lana v disledku vyhaknuti, odhozeni nebo rozvazani, ale je penalizovano
- zamotani nedistot do lodniho Sroubu, poskozeni remorkéru v disledku tohoto znegcisténi

- takové mechanické poskozeni vleku, Ze nelze pokracovat v jeho vle€eni (napf. vytrzeni Uvazniku)
- takové mechanické poskozeni jednoho z remorkéru, Ze nem(ize pokracovat ve vle¢eni (napf.
vytrzeni haku, pad nastaveb apod.), remorkér ale nadale musi zlstat plavby schopny a piné
ovladatelny.

- najeti na bfeh nebo uvaznuti soulodi (mélc€ina, vétev, zamotani bojky apod.)

- potopeni vleku

V8echny ostatni pfipady se za havarii nepovazuji.

Pokud tym ohlasil havarii opravnéné, neni omezen ¢asovym limitem pro jeji odstranéni po
dobu trvani soutéze.

Pokyny pro rozhod¢i:

Soutéz automaticky konci po skonéeni posledni soutézni plavby dle aktualniho startovniho poradi.
Nestihne-li tym odstranit havarii do konce soutézZe, postupuje se stejné jako by jizdu nedokoncil a je
také tak penalizovan. Puntik oznacujici misto havarie se zméni na ,X“ a nepropluté branky, bojky a
pfekézky oznadi jako minuté. V pfistavu vyznadi neprovedené pfisténi. Cas za propluti traté v zépisu
proSkrtne pismenem X"

V pfipadé, Ze zvolani "HAVARIE" je neopravnéné:
- Je tym penalizovan za neopravnéné ohladeni havarie — 2 b.

1) situace, kdy je soulodi nadale schopné plavby:

- rozhod¢i nafidi tymu pokracovat s plvodnim soulodim z mista pferuseni plavby

- po navratu soulodi do mista pferuseni plavby rozhod¢&i opét spusti Casomiru a zacne podcitat
trestné body

2) situace, kdy soulodi neni nadale schopné plavby:
- kapitan tymu muize jizdu pfed¢asné ukoncit zvolanim ,KONEC*
- kapitéan tymu muze ohlasit provedeni opravy zvolanim ,OPRAVA*

V pfipadé, Ze kapitan tymu ohlasi provedeni opravy zvolanim ,OPRAVA* (musi tak ucinit
neprodlené), rozhod&i opétovné spusti Easomiru odmé&Fujici limit k propluti traté. Zadny asovy limit
k provedeni opravy navic se neposkytuje. Pfed zvolanim ,OPRAVA®, nesmi byt Zadna oprava
provadéna a ¢as navic na pfineseni nahradnich dilt se neposkytuje. Oprava je ukonéena zvolanim
+KONEC OPRAVY*. Po tomto zvolani se jizZ nesmi soutéZici lodé dotykat, ani s ni jinak manipulovat,
véetné pfipojeni vle€ného lana. Rozhod¢i zastavi €as a tym musi vratit soulodi do mista, kde doSlo
k preruSeni plavby. Od tohoto okamziku rozhod¢i spusti méfeni asu, pocita trestné body a soulodi
automaticky pokracuje v kursu.

Pokyny pro rozhod¢i:

Pokud rozhod(¢i zjisti, Ze tym jiz zahajil opravu, aniz kapitan tymu zvolal ,OPRAVA®, ihned spusti
c¢asomiru!
Okam?Zik, kdy rozhodCi opétovné spusti Casomiru oznami soutéZnimu druZstvu zvolanim ,START".
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Pokyny pro rozhodci:

V pfipadé, ze druzstvo nepokracuje v plavbé, puntik oznacujici misto havarie se zméni na ,X* a
nepropluté branky, bojky a prekézky oznadi jako minuté. V pfistavu vyznaéi neprovedené pristani. Cas
za propluti traté v zapisu proSkrtne pismenem ,.X*.

V pfipadé, Ze odstranéni opravnéné havarie si vyZzada delsi ¢as, je mozné, aby byl odpojen viek a

k soutézni plavbé nastoupilo dalsi druzstvo. V takovém pripadé by mél byt nastupujicimu druZstvu
poskytnut dostatek ¢asu, aby se k soutézni plavbé pripravilo.

Po odstranéni havarie miize tym pokracovat z mista, kde k havarii doslo. Opravnéna havarie
neni penalizovana. V8echny ostatni pfipady jsou penalizovany jako neopravnéna havarie —2 b
v pfipadé, Ze soulodi pokracuje v plavbé.

Pokyny pro rozhodci:

V pripadé, Ze dojde k neopravnéné havarii a druzstvo plavbu konéi (do zapisu se pise ,X“) neni za
neopravnénou havarii penalizovano. Trestné body za neopravnénou havarii druzstvo dostane jen pokud
pokracuje v soutézni plavbé.

Dojde-li béhem soutézni plavby k ruseni, tak ¢len tymu, ktery ruseni zjistil a neovlada svij
remorkér, zvedne ruku a zvola ,RUSENI®. Rozhod¢&i zastavi ¢asomiru a nepogcita pfipadné
nedovolené dotyky. Po odstranéni pficin ruSeni tym pokracuje z mista, kde k ruseni doslo.
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11. Soutézni plavba
Prabéh soutézni plavby:

- soutézni plavby se musi u€astnit cely tym. Kazdy ¢len tymu musi ovladat alespon jeden remorkér.

- rozhoddi v pfistavu pfipravi ur€eny vlek pro soutézni plavbu

- rozhodgi vyzve kapitana tymu zvolanim ,PRIPRAVIT KE STARTU* a spusti &asomiru pro pipravu
startu

- soutézni tym v pfistavu soustfedi své remorkéry spusténim na hladinu nebo pfiplutim z vyhrazeného
kotvisté

- pfivaze remorkéry povolenym zplsobem k vieku

- kapitan tymu ohlasi zahajeni soutézni plavby zvednutim ruky a zvolanim "START"
- rozhod¢i po zvolani "START" ukonéi ¢asomiru pro pfipravu startu a spusti ¢asomiru pro plavbu a
zahaji bodovani

- tym vymanévruje soulodi z pfistavu a propluje stanoveny kurs

- béhem soutézni plavby se mohou ¢lenové tymu libovolné pohybovat po bfehu a domlouvat se mezi
sebou.

- soulodi je mozné béhem plavby zcela zastavit anebo s nim couvat

- po propluti drahy tym vlek pfistavi na uréené misto (pfistav) a uvede jej do klidu

- ukonCeni plavby ohlasi kapitan zvolanim "STOP" az vSichni ¢lenové tymu prokazatelné pfestanou
soulodi ovladat (viditelné pusti ovladaci prvky) a vlek se nachazi v uréeném prostoru.

- vlek po zvolani "STOP" nesmi po dobu 3 sec opustit vyznaceny prostor. Remorkéry se v tomto
prostoru nachazet nemusi.

- rozhod¢i po zvolani "STOP" zastavi Casomiru v pfipadé, ze vSichni ¢lenové soutézniho tymu
prokazatelné neovladaji soulodi a viek se nachazi ve vyznateném prostoru. Jinak oznami kapitanovi
zvolanim ,NELZE", Ze neni mozné ¢asomiru zastavit a kapitan po sjednani napravy musi znovu zvolat
~STOPY.

- pokyn ke spusténi nebo zastaveni Casomiry dava vyhradné rozhodc¢i.

Ovlivnéni soutézni plavby povétrnostnimi viivy
- k povétrnostnim vlivim se nepfihlizi, stejné tak k vodnim proudim apod.
- hlavni rozhod¢&i mize soutéz prerusit pro nepfizer pocasi

Pokyny pro rozhod¢i:

Po zakotveni vleku se mize stat, Ze vlek opusti vyznaleny prostor pfed vyprsenim 3 vtefinového
odpoctu vliivem vétru. Pokud vlek, pfed tim nez prostor opustil, se viditeIné nepohyboval (stal) nemél by
rozhodc¢i takovou situaci vyhodnotit jako neprovedené pfistani. Je vSak potieba, aby se pfed zahajenim
kazdeho soutézniho kola na této skute¢nosti dohodli vsichni rozhod¢i pro zachovani jednotného
hodnoceni.

Béhem jedné soutézni plavby je zakazano:

- pfijimat pokyny k plavbég, které by usnadnily propluti traté od kohokoliv jiného nez od ¢lend tymu,
ktefi provadi vlie€eni (dohliZi rozhod&i)

- zménit zpUsob uvazani remorkeérud k vleku s vyjimkou zkracovani nebo prodlouzeni vie€nych lan
pomoci funkénich navijaku. V pfipadé, Ze dojde k vyhaknuti — rozvazani vie€ného lana, musi byt po
napravé remorkéry pfivazany ve stejné soulodi, jako na zagatku soutézni plavby.

- vstupovat do vody

Béhem jedné vicekolové soutéze je zakazano:
- stfidat ¢leny tymu

- ménit pocet remorkér ucastnicich se vieceni
- ménit jiz jednou pouzity remorkeér za jiny
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12. Kotvisté

Je to vyznaceny prostor na hladiné mimo soutézni trat, kde si mohou soutézni tymy pfipravit
sveé remorkéry ke startu. Po spusténi remorkéru na hladinu v prostoru kotvisté je zakazano tento
prostor opustit a zbyteéné v ném manévrovat. Remorkéry mohou z kotvisté vyplout, az je rozhodc¢i
k tomu vyzve zvolanim ,PRIPRAVIT KE STARTU*. Remorkéry pak do prostoru startu dopluji pokud
mozno co nejkratsi cestou tak aby svou plavbou neohrozily nebo neovlivnily pfipadné soulodi na trati.
V pfipadé nepovoleného opusténi prostoru je remorkér penalizovan.
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13. Rozhodg¢i

Kazdou soutézni plavbu posuzuje jeden rozhod¢i. K dispozici mize mit i rozhod&i pomocné.
Rozhod¢i rozhoduje sporné situace a miize si vyzadat konzultace &i potvrzeni od pomocnych

rozhodgi.
Rozhod¢i musi byt vybaven stopkami s moznosti pozastavit a opétovné spustit Casomiru,

zapisem plavby s platnym kursem a mit k dispozici vytisk platnych pravidel.
Po skonceni soutézni plavby maiji ¢lenové druzstva pravo si vyzadat zapis své plavby a

nahlédnout do négj.
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14. Protesty

Druzstvo muze podat protest proti hodnoceni své soutézni plavby. Protest podava kapitan
druzstva u hlavniho rozhod¢&iho nejpozdéji do 30 minut po skoneni soutézni plavby. Forma protestu
muze byt Ustni nebo pisemna. Pfi podavani protestu slozi kapitan druzstva k rukam hlavniho
rozhodc¢iho zalohu 100,-K&. Hlavni rozhodCi musi protest vyfidit nejpozdéji do 60 minut od okamziku
podani protestu. Cas podani protestu zapi$e hlavni rozhod&i do zapisu pfislu$né soutézni plavby.

Pokud je protest uznan jako opravnény, vrati rozhod¢&i celou zalohu do rukou kapitana
druzstva. V opa¢ném pfipadé zaloha propada ve prospéch organizatort soutéze.

Rozhodnuti hlavniho rozhod¢&iho je kone€né a nevratné.

Pokyny pro rozhod¢i:

Rozhod¢i po skonceni plavby soulodi do zapisu jizdy zapise kromé délky plavby i skute¢ny cas, kdy
byla plavba ukonéena, aby bylo mozné rozhodnout, zda byl pfipadny protest podan véas.

Hlavni rozhod¢i si vyzada vysvétleni od rozhodciho, ktery soutézni plavbu hodnotil. Mize si také
vyZadat konzultace ostatnich rozhodc¢ich. Soutézni druzstvo ma pravo byt projednavani protestu

pfitomno.
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15. Diskvalifikace

V pripadé, zZe druzstvo trvale a nebo opakované umysiné poruSuje nékteré z ustanoveni
téchto pravidel, mize byt rozhod&im z probihajici soutézni plavby diskvalifikovano. Diskvalifikaci musi
pfedchazet minimalné dvé napomenuti.

Napomenuti rozhod¢&i sdéli kapitanovi druzstva. Rozhod¢i kapitanovi sdéli ¢im se druzstvo
proti pravidlim provinilo a vyzve jej k napravé. Napft.:

,NAPOMENUTI — trvale pouzivate nedovoleny manévr trup o trup — odpoutejte remorkér od vieku!*
,NAPOMENUTI — opakované a umysIné& pouzivate nedovoleny manévr trup o trup!*

,NAPOMENUTI — uvazani remorkéru neni stejné jako pred havarii — opravte Gvaz a vratte se do kursu
opakovanym proplutim branky &. 3!“

,NAPOMENUTI — opakované jste neohlasili zahajeni opravy po neopravnéné havariil*

Kazdé napomenuti musi rozhodgi zahaijit slovem ,NAPOMENUTI*, aby nemohly vzniknout
pochyby o tom, zda bylo napomenuti udéleno.

Pokud tym neuposlechne napomenuti rozhod¢iho a nebo se alespon viditelné nesnazi sjednat
napravu (napf. soutézici pusti ovladaci prvky, zafadi opacny chod €i obrat remorkéru, nevrati se do
mista ur€eni apod.), rozhod&i napomenuti opakuje (udéli druhé napomenuti). V pfipadé, ze tym ani po
druhém napomenuti nesjedna napravu, je tym rozhod&im diskvalifikovan. Rozhod¢&i diskvalifikaci
oznami zvolanim ,DISKVALIFIKACE!".

Trestné body se za samotny akt napomenuti ¢i diskvalifikace neudéluji.

Pokyny pro rozhodci:

Diskvalifikace tymu je meznim feSenim, kdy soutézni tym nerespektuje tato pravidla ani pokyny
rozhodciho. Je tfeba posoudit, zda k poruseni pravidel do$lo skutecné umysiné. Napf. ojedinély a
kratkodoby nepovoleny manévr trup o trup je tfeba penalizovat, nemél by byt divodem k napomenulti.
V pripadé, ze ale tym tento nepovoleny manévr pouziva umysiné opakované a nebo trvale i pfesto, zZe
Jiz byl penalizovan, je spravné tym napomenout a pfipadné nasledné diskvalifikovat.

Rozhod¢i si do zapisu poznamena, Ze jiZz tym napominal.

Pri diskvalifikaci tymu, rozhod¢&i do zapisu misto délky trvani plavby zapise pismeno ,X* a za néj do
zavorek poznamku ,DISK®. Poznamené skutecny c¢as, kdy byla diskvalifikace provedena. V prostoru
startu napiSe tfi pismena ,S* Do prostoru pristani napise ,NP*. V§echny bodje, branky a pfekazky se
potom pocitaji jako minuté.
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A. Situace

1) Kdy mohou remorkéry zaéit pouZzivat kontakt ,trup o trup”?

Soulodi se dvéma remorkéry:

V okamziku, kdy jeden cely remorkér vpluje do vyznaceného prostoru, kde je tento zplsob
manipulace s vlekem povoleny. Pokud z tohoto prostoru oba remorkéry vypluji, nesmi kontaktd trup o
trup pouzit az do okamziku, kdy opét jeden cely remorkér vpluje do vyzna&eného prostoru.

Soulodi se tfemi remorkéry:
Kontaktl trup o trup mdze pouzivat jen neuvazany remorkér. Uvazané remorkéry nikde kdyz
budou uvazané vSechny tfi remorkéry!

2) Plavba vracejiciho se volného remorkéru u tficlenného tymu

Pokud neuvazany remorkér propluje branku nebo mine béjku ve spravném sméru a nastane
situace, kdy se potiebuje vratit k soulodi, které doposud brankou neproplulo nebo béjku neminulo. Pak
se musi vracet proplutim branky nebo minout béjku v opaéném sméru. Dotyk se pocita pfi kazdém
propluti.

3) Zahajeni branky
Branka se povazuje za zahajenou, pokud jakakoliv ¢ast soulodi protne pomyslnou spojnici
dvou bdjek, které tvofi branku.

Branka jesté neni zahajena Branka byla zahajena, protoZe €elni remorkér protnul spojnici bojek, které tvori
branku.

4) Spravné propluti branky

Brankou musi proplout celé soulodi. Trestné body se pocitaji za kazdy prvni dotyk kazdého
remorkéru nebo vieku o kazdou bdji, které tvofi branku a to v kazdém sméru. V brance, ktera je
tvofena dvéma bojemi, muze tedy soulodi sestavené ze dvou remorkér( a jednoho vleku pfi plavbé
jednim smérem nasbirat az 6b.

PFi proplouvani branky se m(ize napt. stat, Zze ¢elni remorkér jiz branku zahgjil, ale viek se
dostal mimo. Zadni remorkér potom muze vlek vytahnout zpét. Tazny remorkér se maze vratit jediné
tak, ze opét propluje brankou. V takovém pfipadé se minuti nepocita, pouze body za pfipadné dotyky.
Dotyky se pocitaji zvlast i pfi proplouvani smérem zpét. Napf. kdyz se vle€ny remorkér dotkne jedné a
té samé bojky pfi plavbé tam i zpét, dostane 2b. To plati pro vSechny &asti soulodi, které jiZ branku
zahdjily.

Jf

_ AR .
- ¥ z

Celni remorkér jiz zahajil branku, ale Zadni remorkér maze viek Pokud vytahne i €elni remorkér, tak jen
vlek se dostal mimo. vytahnout zpét zpét pfes zahajenou branku.
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5) Minuti samostatnych bagji

Samostatné boje (netvofi branku) musi soulodi minout ve spravném smeéru a ze spravné
strany. Pokud je vice samostatnych bojek za sebou, tak i ve spravné poradi. V pfipadé, Zze soulodi

mine samostatné stojici branku z nespravné strany a dalSi branka nebyla doposud zahajena, muze se
vratit a opakovat projeti kolem samostatné boje.

Situace, kdy soulodi minulo dvé samostatné boje mezi brankami z nespravné strany.
Zapoditaji se body za minuti dvou samostatnych béji - 2x10b.

F I
o T
$

s
d 3

Tazny remorkeér proplul brankou... ...a zac€ina mijet dvé samostatné bdje z nespravné strany...

v(‘ 2 4

&7 3 y/{.: :

:, ‘“

...protoZe jesté nebyla zahajena nasledujici

...v tomto okamziku jiz byla nasledujici branka zahajena a oprava
branka, je mozna oprava...

neni mozna. Pocitaji se body za minuti dvou samostatnych boji
Z nespravné strany.

Situace, kdy soulodi miji samostatnou zelenou béji mezi dvéma brankami z nespravné strany.
Protoze nasledujici branka (vlevo) nebyla doposud zahajena, miize se celé soulodi vratit a kolem
samostatné badje proplout ze spravné strany. V tomto pfipadé se minuti nepoéita.

| e | “‘
1 ¥ | l X 1 =~ 1 I ;
., | ‘, v I -
Po propluti branky vie€ny remorkér ...proto zahajil obrat... ...pro opakované najeti.

zacal samostatnou béji mijet
Z nespravné strany...

ks : — —

4 I o ¥ o e s
ik & R g ;¢
Znovu proplouva kolem samostatné ...tentokrate jiz ze spravného Nasledné zahajuje nasledujici

bgje... Smeéru. branku. Takovato situace neni
penalizovana.

Situace, kdy vle¢ny remorkér minul samostatnou boji ve spravném smeéru a ze spravné strany,
ale vlek ji miji z nespravné strany. Pozice vle€ného lana neni rozhodujici. Protoze v§ak vie¢ny

remorkér nasledné zahdjil nésledu!ici branku (vlevo), pocita se minuti z nespravne stran‘ - 10b.
= : IR

Vle€ny remorkér minul bdji spravné, vliek vsak nikoliv.
Oprava by byla mozna opakovanym proplutim kolem
béje...

...protoze v§ak remorkér zahajil nasledujici branku,
opravny manévr jiz neni mozny a pocita se minuti
Z nespravné strany — 10b.
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6) Plavebni kanal nebo plavebni draha.
Plavebni kanal nebo draha se povaZuje za branku, ktera ma sv(ij zacatek a konec. Za spravné

proplutou se povazuje pokud celé soulodi propluje zacatkem i koncem a pfitom nevyboci z vyznacené

Soulodi proplouva plavebni drahou
(kanalem)...

trasy.

Celni remorkér pravé zahaijil plavebni drahu (kanal).
L amin' g

Z&adna &ast soulodi se nesmi dotknout bojky nebo stény. Pokud je
plavebni draha vyznacena bojkami pocita se dotyk za kazdou béjku.

Zadni remorkér opustil plavebni drahu a
tim i celé soulodi.

V pfipadé, ze po zahajeni plavebni drahy nebo kanalu néktera z &asti soulodi se dostane
mimo, tedy protne spojnici béjek nebo se dostane na hrazeni kanalu, (viz obrazek dole) je to
povazovano za vyboceni z plavebni drahy nebo kanalu a tym je penalizovan 10b. Podita se kazdé

vyboceni.
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7) Plavebni kanal s couvanim

Plavebni kanal s couvanim se povazuje za branku, ktera ma sv(j zacatek a konec a ve které
je pfedepsany manévr couvani. Za spravné proplutou se povazuje pokud celé soulodi propluje
zaCatkem i koncem a pfitom provede pfedepsany manévr.

Soulodi vplulo zausténim do plavebniho kanalu
s couvanim. Zacinaji se pocitat doteky pro smér
,vpred® a soulodi mize s vlekem manévrovat

Pro svoji délku soulodi ¢aste¢né opustilo prostor
plavebniho kanalu s couvanim pres otevienou
zadni sténu. Stale plati smér ,vpred*

zpusobem trup o trup.
® A

[

PP
—N

P

Soulodi zcela opustilo prostor plavebniho kanalu
s couvanim pres otevienou zadni sténu. Nyni jiz

nemuze manévrovat s vlekem zplsobem trup o
trup a zacal platit smér ,vzad“ pro ktery se pocitaji

Soulodi proplouva vyusténim kanalu s couvanim.
Pokud by pfedtim neopustilo prostor plavebniho
kanalu s couvanim pfes otevienou zadni sténu,
tak by v tomto okamziku zacal platit smér ,vzad*

pro ktery se dotyky pocitaji zvlast.

dotyky zvIast.
&

2
P

Soulodi opustilo prostor plavebniho kanalu
S couvanim pfes vyusténi. Soulodi spravné

Soulodi provadi couvani povolenym zpusobem.
Zadni remorkér tahne vlek a Celni remorkér jej
tlagi a vyusténim mize proplout v neobracené

provedlo pfedepsany manévr ,couvani*.

poloze.
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6) Zahajeni nebo propluti branky &i pfekazky, ktera neni v kursu.

Béhem soutézni plavby mlze druzstvo omylem zahdjit jinou branku nebo prekazku, ktera neni
v platném kursu. V takovém pfipadé se to nepovazuje za minuti, ale dotyky se podcitaji. Druzstvo miize
z takto chybné zahajené branky na zpétny chod vycouvat a nebo ji proplout celou. Pokud ji propluje,
musi se vratit stejnou cestou zpét na kurs.

* -

Jak je ureny spravny kurs na jednoduchém planku ukazuje Seda €ara. Po propluti branky &.1
se ale druzstvo spletlo a:

1. zahdjilo branku €.2 (Cervena ¢€ara). Po zahajeni m{ize z branky vycouvat a pokracovat
v kursu proplutim branky &. 3 — minuti se v takovém pfipadé nepodita.

2. proplulo brankou €.2 (Cervena ¢ara). Po propluti muze provést napf. obrat a zpét proplout
brankou €. 2 a potom spravné dle kursu brankou €.3 — minuti se v takovém pfipadé nepocita.

3. proplulo brankou €.2. a zahajilo branku €.3 (fialova ¢ara) — Branka €.3 je sice v kursu, ale
proplovaji branku v neplatném kursu. Pocita se minuti na brance €. 3. Minuti by se pocitalo i
v pfipadé, Ze by se po propluti branky €.2 touto brankou nevratili zpét a pokracovali spravné v kursu
brankou €.3.

4. Druzstvo se spravné vratilo brankou ¢&. 2 po jejim propluti, ale zahaji branku €. 4 (modra
¢ara). V takovém pripadé se opét jedna o minuti branky ¢&.3.
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B. pokyny pro rozhodg¢i

1) Viyplriovani zapisu plavby.
Zapis plavby musi obsahovat:

- jméno tymu

- poradové Cislo soutézniho kola

- jméno (znacka) rozhod¢&iho

- Casovy limit na propluti traté

- CGas v jakém byla trat opravdu propluta

- Cas ukonceni plavby

- celkovy pocet dosazenych trestnych bod
- planek plavby (kurs)

Kazdy penalizovany dotyk nebo plavbu musi rozhodCi zapsat do zapisu plavby. V zapise
plavby je namalovana trat a platny kurs. Misto chyby v zapisu oznaci nasledovné:

R1 — kazdy penalizovany dotyk ¢elniho remorkéru (napsat na misto, kde k dotyku doslo) — 1b.
R2 — kazdy penalizovany dotyk zadniho remorkéru (napsat na misto, kde k dotyku doslo) — 1b.
R — kazdy penalizovany dotyk volného remorkéru (napsat na misto, kde k dotyku doslo) — 1b.
V - kazdy penalizovany dotyk vieku (napsat na misto, kde k dotyku doslo) — 1b.

M — kazda minuta branka nebo pfekazka (napsat do branky, plavebni drahy, kanalu apod.) — 15b.
B — kazda minuta samostatna bojka z nespravného smeéru nebo strany (napsat k bojce) — 10b.

D — vyboc&eni z plavebni drahy nebo kanalu (napsat na misto, kde k vyboc€eni doslo) — 10b.

L — rozpojeni / rozvazani vleéného lana (napsat na misto, kde se lano rozpojilo) — 3b.

TT — kazda nepovolena manipulace trupem o trup (napsat na misto kde k manipulaci doslo) — 3b.

K — penalizace za kotvisté (za kazdou penalizaci jedno pismeno do prostoru kotvisté) — 2b.

H — neopravnéné nahlaseni havarie (napsat do mista kde k havarii mélo dojit) — 2b.

P — vlek po pfistani opustil vyznaceny prostor (napsat do mista pfistani) — 5b.

CO - vlek po zastaveni ¢aste€né opustil vyznaleny prostor (napsat do mista, kde k opusténi doslo) -
5b.

Z0 — vlek po zastaveni zcela opustil vyznageny prostor (napsat do mista, kde k opusténi doslo) -10b.
S — prekroceni €asového limitu pfi startu (napsat za kazdé prekroCeni do mista startu) — 5b.

X — misto, kde tym pfed€asné ukoncil soutézni plavbu (i po vyprseni €asového limitu) — 10b.

NP — neprovedené pfistani — 5b.

NM — neprovedeny manévr - 10b.

* - puntik, orientacni znacka, ktera oznacuje misto, kde doslo k havarii — bez penalizace

2) Kurs (planek plavby)
V kursu musi byt vyznageno:
- celkovy kurs (trasa) plavby
- kazdéa branka je oznacena jen €islem. Musi byt vyzna€eny spojnice béjek, které tvofi branku
a smér kterym ma byt branka propluta.
- kazda samostatna bojka je oznacena pismenem ,B“ a €islem. Musi byt vyznacen spravny
smér minuti
- plavebni draha, kanal nebo jina pfekazka se znadi jako bdjka, ale musi byt vyznagen zalatek
a konec pismeny ,Z“ a ,K“.
- vyznacen prostor, do kterého musi tym umistit viek po propluti traté
- vyznacen prostor, kde je povolena manipulace trupem o trup

3) Pfiprava ke startu 5
Rozhod¢&i se musi, dfive nez vyda povel ,PRIPRAVIT KE STARTU*, pfesvédcCit, Zze ureny
vlek je pfipraveny na svém misté a soutézni tym nema remorkéry na vodé nebo mimo prostor kotvisté.
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4) Vyhodnoceni soutéze
Vitézem soutéze se stava druzstvo, které v celkovém souctu ziskalo nejméné trestnych boda.
V pfipadé, ze u vice druzstev nastala rovnost bodd, leps$i pofadi ziskava druzstvo, které v jedné
soutézni plavbé proplulo trat za méné bodu. V pfipadé Ze ani toto nelze urcit, rozhoduje ¢as.
Priklad:
Druzstvo A: 1.plavba — 1b., 2. plavba — 5b., 3 plavba — 3b., CELKEM = 9b.
Druzstvo B: 1. plavba — 0Ob., 2. plavba — 5b., 3 plavba — 4b., CELKEM = 9b.
V tomto pfipadé ziskava lepSi pofadi druzstvo B.

Druzstvo A: 1. plavba — 1b., 2. plavba — 5b., 3 plavba — 3b., CELKEM = 9b.
Druzstvo B: 1. plavba — 3b., 2. plavba — 1b., 3 plavba — 5b., CELKEM = 9b.
V tomto pfipadé nelze stanovit, které druzstvo mélo lepsi plavbu a tak rozhodne €as.

5. Posuzovani dotykt béhem soutézni plavby

Rozhod¢i dotyky posuzuje vyhradné dle skute¢nosti, které sam zjistil. Pfipadné si mize
vyzadat informaci od pomocného rozhod¢&iho. Pokud nemuze jednoznacné urdit, ze k dotyku doslo a
nebo si neni jisty, rozhoduje v prospéch soutézniho druzstva, tedy trestné body nepocita.

Bé&hem soutézni plavby tymu hlasi penalizaci, kterou udélil. Napf.: ,R1 — dotyk — zelena“ nebo
.Vlek — Cervena“. Toto hlaseni neni povinnosti a rozhod¢i jej nemusi davat pokud by tim tfeba uvedl v
omyl jiné druzstvo nebo je od soutézniho druzstva vzdalen a pod.
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C. Kataloq prekazek

1. obratisté

2. zdymadlo

3. bo¢ni dok

4. Celni dok

5. béjka

6. branka

7. plavebni kanal
8. plavebni draha

9. pristav
10. plavebni kanal s couvanim
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1. obratisté

1.1 Popis prekazky:

Tato prekazka je prakticky stejna jako plavebni kanal. Ma zacatek a konec, stejné jako
plavebni kanal. Ma pravou a levou stranu, stejné jako plavebni kanal. Ma stejné jako plavebni kanal
predepsany zplsob propluti. Plavebni kandl je povazovan za branku, jejiz boje jsou protazené.

1.2 Pfedepsany zpusob propluti:

1.2.1 vpluti i vypluti pfimo

1.2.2 vpluti pfimo - obrat o 180° - vypluti couvanim
1.2.3 vpluti pfimo - obrat o 360° - vypluti pfimo

1.3 Hodnoceni dotyku:

V brance plati, Ze se pocita prvni dotyk kazdé lodi na kazdé bdji. Dle pravidel tedy v obratisti
plati, Ze se pocita kazdy prvni dotyk na kazdé boji (strané) zvlast. Dvouclenné druzstvo muze tedy za
dotyky v obratisti nasbirat max. 6 trestnych bodu.

1.4 DalSi penalizace:
1.4.1 Neprovedeni pfedepsaného manévru - 10b.

1.5 Manévrovani s vlekem pfi proplouvani pfekazky:
1.5.2 dvouclenné druzstvo:
1.5.2.1 je povoleno manévrovani zplsobem trup o trup
1.5.2.2 Od okamziku kdy tazny remorkér celou délkou trupu vpluje do obratisté.
1.5.2.3 Kon¢€i okamzikem, kdy oba remorkéry celou délkou trupu opusti obratisté.
1.5.3 tfi¢lenné druzstvo:
Plati pravidlo o manévrovani s vlekem na trati (viz. bod 5.).

1.6 Povinnosti soutézicich a rozhod&ich pti proplouvani prekazky:
Rozhod¢i ani soutézici nemaji pfi proplouvani této pfekazky zadné zvlastni povinnosti.
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2. zdymadlo

2.1 Popis prekazky:

Tato prekazka je prakticky stejna jako plavebni kanal. Ma zaCatek a konec, stejné jako
plavebni kanal. Ma pravou a levou stranu, stejné jako plavebni kanal. Ma stejné jako plavebni kanal
predepsany zplsob propluti. Plavebni kandl je povazovan za branku, jejiZz boje jsou protazené.

2.2 Pfedepsany zplsob propluti:

Soulodi vpluje do zdymadla pfimo. Ve zdymadle musi remorkéry udrzet viek v celé délce po
stanovenou dobu mezi zaCatkem a koncem zdymadla. Pokud vlek propluje na celé délce zacatek
nebo konec zdymadla pied vyprSenim €asového limitu, soulodi se jiz nevraci, pokracuje v plavbé a je
penalizovano za neprovedeny manévr. Pokud vilek pfesahne zaCatek nebo konec zdymadla €asti
délky, nemusi jej remorkéry vratit zpét, ale nemuize pokracovat v plavbé dokud nevyprsi ¢asovy limit!
Soulodi je penalizovano za ¢asteéné opusténi.

Vlek béhem zastavky nemusi byt zcela v klidu, mGze plout a remorkéry s nim mohou manévrovat.
Remorkéry ve zdymadle b&éhem zastavky byt nemusi, ale musi zdymadlem proplout.

2.3 Hodnoceni dotykt ve zdymadle:

V brance plati, ze se pocita prvni dotyk kazdé lodi na kazdé bgji. Dle pravidel tedy ve
zdymadle plati, Ze se pocita kazdy prvni dotyk na kazdé bdji (strang) zvlast. Dvoudlenné druzstvo
muze tedy za dotyky ve zdymadle nasbirat max. 6 trestnych bodd.

2.4 Dal8i penalizace:

2.4.1 za nedodrZeni ¢asoveho limitu pro pobyt ve zdymadle: 10b. (Vlek celou délkou opusti zdymadlo
pfed vyprdenim €¢asového limitu)

2.4.2 za Caste€né prepluti zaCatku nebo konce zdymadla viekem pfed vyprdenim €asového limitu: 5b.

2.5 Manévrovani s vlekem pfi proplouvani prekazky:
2.5.1 Plati pravidlo o manévrovani s vlekem na trati (viz. bod 5.).

2.6 Povinnosti soutézicich a rozhod€ich pfi proplouvani prekazky:

2.5.1 Po vpluti soulodi do zdymadla, oznami tym rozhod¢imu pozadavek na odpocitani asového
limitu pro pobyt ve zdymadle zvolanim — ,TED!*

2.5.2 Pokud rozhod¢i Zjisti, Ze je cely vlek pfedepsanym zplsobem ve zdymadle spusti Casomiru,
ktera odpodita Casovy limit pro pobyt vleku ve zdymadle.

2.5.3 V opacném pfipadé zvola ,NELZE!" a asomiru nespusti.

2.5.4 Druzstvo musi cely vlek dostat mezi hranice zdymadla a opakovat zvolani , TED!*

2.5.5 Vyprieni ¢asového limitu rozhod¢i oznami zvolanim ,HOTOVO!*

2.5.6 Po tomto zvolani mdze soulodi vyplout ze zdymadla.
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3. bocni dok

3.1 Popis pifekazky:

Dok ma obdélnikovy tvar, jehoz jedna delSi strana je oteviena a tvofi hranici doku. KratSi
strany tvofi pravou a levou stranu doku. DelSi sténa tvofi konec doku. Prava a leva strana doku se
povazuje za branku, jejiz boje jsou protazené.

3.2 Predepsany zplsob propluti:

Remorkéry musi do doku umistit viek tak, aby podélna osa vleku byla pfiblizne rovnobézna s
podélnou osou doku. Vlek musi celou délkou pfeplout hranici doku a dotknout se konce doku. Poté je
remorkéry vytaZen zpét. Pro pobyt vieku v doku neni stanoven Zadny ¢asovy limit.

3.3 Hodnoceni dotyku pfi boénim dokovani:

V brance plati, Ze se pocita prvni dotyk kazdé lodi na kazdé bgji. Dle pravidel tedy v doku plati, Ze se
pocita kazdy prvni dotyk na kazdé strané doku zvlast. Dotyky vleku i remorkért o konec doku se
nepocitaji. Dvouclenné druzstvo muze tedy za dotyky pfi boénim dokovani nasbirat max. 6 trestnych
bodu.

4.3.1 Dotyky se pocitaji:

4.3.1.2 pro dvou a vice ¢lenny tym po celou dobu pobytu v doku.

3.4 DalSi penalizace:
3.4.1 druzstvo zahaji dalSi branku, aniz by dokonc¢il dokovani (rozhod&i zvolal ,HOTOVO!*) - 10b.

3.5 Manévrovani s vlekem pfi proplouvani prekazky:

3.5.2 Dvou ¢lenné druZstvo:

Manipulace s viekem zplUsobem trup o trup je mozna od okamziku, kdy se néktery z remorkért po
propluti pfedchozi branky pfibliZzi k doku na vzdélenost 1m nebo od mista, které je na trati vyznaceno.
Moznost manipulace s vlekem zplsobem trup o trup je ukonéena v okamziku, kdy rozhod¢i zvola
,HOTOVO!*

3.5.3 Tti¢lenné druzstvo:

Plati pravidlo o manévrovani s vlekem na trati (viz. bod 5.).

3.6 Povinnosti soutézicich a rozhodgich pfi proplouvani prekazky:

3.5.1 V okamziku, kdy si sout&Zici mysli, Ze vlek je spravné zadokovam, zvola ,TED!*

3.5.2 Rozhodé&i posoudi polohu vleku viéi hranici doku a zda se vlek dotkl konce doku.

3.5.3 Pokud je vlek cely za hranici doku a byl dotyk vleku na konci doku, zvola ,HOTOVO!*

3.5.4 V opacéném pfipadé zvola ,NELZE!" a soutéZici musi dokongit dokovani vieku a opakované
zvolat ,TED!"
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4. ¢elni dok

4.1 Popis prekazky:

Dok ma obdélnikovy tvar, jehoz jedna kratSi strana je oteviena a tvofi hranici doku. DelSi
strany tvofi pravou a levou stranu doku. KratS$i sténa tvofi konec doku. Prava a leva strana doku se
povazuje za branku, jejiz boje jsou protazené.

4.2 Predepsany zpusob propluti:

Remorkéry musi do doku umistit viek tak, aby podélna osa vleku byla pfiblizne rovnobézna s
podélnou osou doku. Do doku nejdfive vpluje €elni remorkér, potom vlek a to tak, aby svou celou
délkou trupu se dostal za hranici doku. Poté maze byt viek vytazen. Zbyvajici remorkéry do doku
vplouvat nemusi. Pro pobyt vleku v doku neni stanoven Zadny €asovy limit. Dokovani se povaZuje za
zahajené v okamziku, kdy €elni remorkér protne hranici doku.

4.3 Hodnoceni dotykU pfi Eelnim dokovani:

V brance plati, ze se pocita prvni dotyk kazdé lodi na kazdé bdji. Dle pravidel tedy v doku
plati, ze se pocita kazdy prvni dotyk na kazdé strané doku zvlast. Dotyky za konec doku se nepocitaji.
4.3.1 Dotyky se pocitaji:
4.3.1.2 pro dvoj a vice ¢lenny tym po celou dobu pobytu v doku.

Dvouclenné druzstvo muze tedy za dotyky pfi ¢elnim bodovani nasbirat max. 6 trestnych bodu.

4.4 DalSi penalizace:
4.4.1 tym zahaji dal$i branku, aniz by dokonc¢il dokovani (rozhod¢i zvolal ,HOTOVO!*) - 10b.

4.5 Manévrovani s vlekem pfri proplouvani prekazky:
4.5.1 Plati pravidlo o manévrovani s vlekem na trati (viz. bod 5.)..

4.6 Povinnosti soutézicich a rozhoddich pfi proplouvani prekazky:

4.6.1 V okamziku, kdy si soutéZici mysli, Ze vlek je spravné zadokovam, zvola ,TED!“

4.6.2 Rozhodc¢i ihned posoudi polohu vieku vi¢i hranici doku.

4.6.3 Pokud je vlek cely za hranici doku zvola ,HOTOVO!*

4.6.4 V opacném pfipadé zvola ,NELZE!" a soutézici musi dokoncit dokovani vieku a opakované
zvolat ,TED!"
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5.1 Popis pfekazky:

Bojka je ukotvena a pluje na hladiné a neni pevné spojena s zadnou jinou bojkou anebo
prekazkou.
Muze byt tvofena bdji, skaliskem anebo jinym pfedmétem, ktery zpravidla imituje skute€nou prekazku
v plavbé.

5.2 Pfedepsany zpUsob propluti:
5.2.1 Béjku musi soulodi obeplout ze spravné strany a ve sprdvném sméru. U béjky se Zadny manévr
neprovadi.

5.3 Hodnoceni dotyku:
U bojky plati, Ze se pocita prvni dotyk kazdé lodi v soulodi. Dvouélenné druzstvo muze tedy za
dotyky u bojky nasbirat max. 3 trestné body.

9.4 Dalsi penalizace:
5.4.1 Zadna dalSi penalizace neni.

5.5 Manévrovani s vlekem pfi proplouvani prekazky:
5.5.1 Plati pravidlo o manévrovani s vlekem na trati (viz. bod 5.)..

5.6 Povinnosti soutézicich a rozhod¢ich pfi proplouvani prekazky:
Rozhod¢i ani soutézici nemaji pfi proplouvani této prekazky zadné zvlastni povinnosti.
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6. branka

6.1 Popis prekazky:

Branku tvofi dvé bojky, které mezi sebou udrzuji konstantni vzdalenost. Branku mohou tvofit,
bojky, skaliska anebo jinymi pfedméty, které zpravidla imituji skuteCnou pfekazku v plavbé. Branky je
mozné sdruzovat, kdy maji spoleénou jednu béjku. Sitka v8ech branek na trati nemusi byt stejna.

6.2 Pfedepsany zpUsob propluti:
6.2.1 Branku musi soulodi proplout spravnym smérem. V brance se zadny manévr neprovadi.

6.3 Hodnoceni dotyku:
V brance plati, Ze se poc¢ita prvni dotyk kazdé lodi soulodi. Dvouélenné druzstvo muze tedy za
dotyky v brance nasbirat max. 6 trestnych bodu.

6.4 Dalsi penalizace:
6.4.1 Zadna dalSi penalizace neni.

6.5 Manévrovani s vlekem pfi proplouvani prekazky:
6.5.1 Plati pravidlo o manévrovani s vlekem na trati (viz. bod 5.).

6.6 Povinnosti soutézicich a rozhod¢ich pfi proplouvani prekazky:
Rozhod¢i ani soutézici nemaji pfi proplouvani této prekazky zadné zvlastni povinnosti.
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7.1 Popis prekazky:

Plavebni kanal je povazovan za branku, jejiz bdje jsou protazené. Ma zacatek a konec. Ma
pravou a levou stranu (protazena boéje). Plavebni kanal nemusi byt vzdy pfimy.

7.2 Predepsany zpUsob propluti:
7.2.1 vpluti i vypluti pfimo. V plavebnim kanale se zadny manévr neprovadi.

7.3 Hodnoceni dotyku:

V brance plati, Ze se pocita prvni dotyk kazdé lodi na kazdé bdji. Dle pravidel tedy v
plavebnim kanale plati, Zze se pocita kazdy prvni dotyk na kazdé bdji (strané) zvlast. Dvouclenné
druzstvo mize tedy za dotyky v plavebnim kanale nasbirat max. 6 trestnych bodu.

7.4 DalSi penalizace:
7.4.1 pokud se néktera ¢ast soulodi b&éhem proplouvani kanalu dostane na bdji, povazuje se to za
vyboceni - 10b.

7.5 Manévrovani s vlekem pfi proplouvani prekazky:
7.5.1 Plati pravidlo o manévrovani s vlekem na trati (viz. bod 5.).

7.6 Povinnosti soutéZicich a rozhod¢ich pfi proplouvani prekazky:
Rozhod¢&i ani soutéZici nemaji pfi proplouvani této prekazky Zadné zvlastni povinnosti.
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8. plavebni draha

8.1 Popis prekazky:

Plavebni drahu tvofi soustava minimalné tfi branek. Site vSech branek musi byt stejna a
jednotlivé boje musi tvofit linii (plavebni draha nesmi tvofit oblouk a pod.). Vzdalenosti mezi brankami
musi byt stejné. Ma zaCatek a konec. Ma pravou a levou stranu.

8.2 Predepsany zpUsob propluti:
8.2.1 vpluti i vypluti pfimo. V plavebni draze se zadny manévr neprovadi.

8.3 Hodnoceni dotyku:

V brance plati, Zze se pocita prvni dotyk kazdé lodi na kazdé bdji. Dle pravidel tedy v plavebni
draze plati, Ze se pocita kazdy prvni dotyk na kazdé bdji (strané) zvlast. Dvouclenné druzstvo muze
tedy za dotyky v plavebni draze nasbirat max. 6 trestnych bodl x pocéet branek v plavebni draze.

8.4 DalSi penalizace:

8.4.1 pokud se néktera ¢ast soulodi b&€hem proplouvani plavebni drahy protne spojnici mezi dvéma
sousednimi brankami, povaZuje se to za vyboceni - 10b.

8.5 Manévrovani s vlekem pfi proplouvani prekazky:
8.5.1 Plati pravidlo o manévrovani s vlekem na trati (viz. bod 5.).

8.6 Povinnosti soutézicich a rozhod¢ich pfi proplouvani prekazky:
Rozhod¢i ani soutézici nemaji pfi proplouvani této prekazky zadné zvlastni povinnosti.
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9.1 Popis piekazky:
Pristav nema stanoveny tvar ani velikost. Miize byt jedno i vice bazénovy. V pfistavu musi byt
zfetelné vyznaceno misto, kde ma druZstvo vliek zakotvit.

9.2 Pfedepsany zpUsob propluti:
9.2.1 vpluti i vypluti pfimo. V pfistavu se provadi manévr pfistani.

9.3 Hodnoceni dotyku:

V brance plati, Ze se pocita prvni dotyk kazdé lodi na kazdé bdji. Stény pfistavu jsou
protaZené boje. Dle pravidel tedy v pfistavu plati, Ze se pocCita kazdy prvni dotyk kazdé strany zvlast
s vyjimkou stény ke které pfistava vlek. Dotyky remorkér(i se vSak po€itaji i na této sténé! Dvouclenné
druzstvo mize tedy za dotyky v pfistavu nasbirat max. 3 trestné body x pocet stén pfistavu minus 1b..

9.4 DalSi penalizace:
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9.4.1 pokud se nepodafi druzstvu s vlekem pfistat pfedepsanym zpUisobem v ¢asovém limitu pro
propluti traté, je penalizovano za neprovedené pfistani - 5b.

9.5 Manévrovani s vlekem pfi proplouvani prekazky:
9.5.2 dvouélenné druZstvo:
9.5.2.1 je povoleno manévrovani zpusobem trup o trup
9.5.2.2 Od okamziku kdy tazny remorkér celou délkou trupu vpluje do pfistavu.
9.5.2.3 Kon¢i okamzikem, kdy oba remorkéry celou délkou trupu opusti pfistav.
9.5.3 tfilenné druzstvo:
Plati pravidlo o manévrovani s viekem na trati (viz. bod 5.).

9.6 Povinnosti soutéZicich a rozhod€&ich pfi proplouvani prekazky:

9.5.1 Po vpluti soulodi do pfistavu druzstvo zakotvi viek v uréeném prostoru.

9.5.2 Po zakotveni vleku musi vSichni ¢lenové druzZstva viditelné pfestat ovladat remorkéry a kapitan
druzstva zvola ,STOP*

9.5.3 Pokud rozhodg¢i zjisti, ze je cely vlek pfedepsanym zpUsobem zakotveny a vSichni ¢lenové
druzstva viditeIné neovladaji remorkeéry, zastavi Casomiru celé plavby a odpocita Casovy limit 3 vtefin
pro kotveni vleku.

9.5.4 V opac¢ném pfipadé zvola ,NELZE!", Easomiru nezastavi a odpocCet 3 vtefin neprovadi !

9.5.5 Druzstvo musi opakované cely vlek dostat do ur€eného prostoru a viditelné prestat ovladat
remorkéry a opakovat zvolani ,STOP!*

9.5.5 VyprSeni ¢asového odpoctu 3 sekund rozhod¢&i oznami zvolanim ,HOTOVO!*

9.5.6 Pokud vlek opusti béhem odpoctu 3 sekund po zvolani ,STOP* uréeny prostor, je druzstvo
penalizovano za neprovedené pfistani — 5b..
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10. plavebni kanal s couvanim

10.1 Popis prekazky:
Jedna se o plavebni kanal, ktery se v druhé poloviné své délky rozsSifuje na dvojnasobek
puvodni §itky. V misté rozSifeni je vyusténi kanalu. Zadni sténa plavebniho kanalu je oteviena.

10.2 Pfedepsany zpUsob propluti:

10.2.1 Soulodi vpluje do plavebniho kanalu s couvanim pfimo jeho zadsténim.

10.2.2 Z prostoru plavebniho kanalu s couvanim musi soulodi vycouvat jeho vyusténim.

10.2.3 P¥i couvani plati pravidlo, Ze manévr couvani musi provést predepsany pocet lodi podle
vzorce: pocet lodi v soulodi minus jeden remorkeér. Vlek tedy musi procouvat vzdy.

10.2.4 Couvani se za spravné provedené povazuje tehdy, pokud soulodi vyusténim kanalu propluje v
obracené poloze (otocena kolem podélné osy v horizontalni roviné o 180°) nez do néj vplula
zausténim.

10.2.5 Béhem proplouvani plavebniho kanalu s couvanim m{ize soulodi zcela opustit prostor
plavebniho kanalu s couvanim zadni otevienou sténou, ale musi se do négj vratit opét pfes zadni
otevienou sténu. Jinak se jedna o minuti - 15b.

10.3 Hodnoceni dotyku:

10.3.1 V brance plati, Ze se pocita prvni dotyk kazdé lodi na kazdé bdji. Stény plavebniho kanélu s
couvanim jsou protazené bdje. Dle pravidel tedy plati, Ze se pocita kazdy prvni dotyk na kazdé strané
kanalu zvlast. Dvouclenné druzstvo muze tedy za dotyky v plavebnim kandalu s couvanim nasbirat
max. 3 trestné body x pocet stén x 2 (za smér vpfed a vzad).

10.3.2 V plavebnim kanalu s couvanim se rozliduji dva sméry plavby - vpfed a vzad.

10.3.3 Smér vpred zacina v okamziku, kdy soulodi zahdji plavebni kanal s couvanim vplutim do
zausténi. Smér vpred konci v okamziku, kdy soulodi zahaji smér vzad (couvani).

10.3.4 Smér vzad (couvani) zacina v okamziku, kdy soulodi zahaji opusténi plavebniho kanalu
vplutim do vyusténi nebo zcela opusti plavebni kanal s couvanim otevienou zadni sténou. Smér vzad
(couvani) konéi v okamziku, kdy soulodi celé propluje vyusténim plavebniho kanalu s couvanim.

10.4 DalSi penalizace:
10.4.1 Pokud se nepodafi druzstvu procouvat vyusténim plavebniho kanalu s couvanim pfedepsanym
zplsobem, je penalizovano za neprovedeny manévr - 10b.

10.5 Manévrovani s vlekem pfi proplouvani prekazky:
10.5.1 dvoudlenné druzstvo:
10.5.1.1 Je povoleno manévrovani zpusobem trup o trup.
10.5.1.2 Od okamziku, kdy tazny remorkeér celou délkou trupu vpluje do plavebniho kanalu s
couvanim jeho zausténim nebo otevienou zadni sténou pokud jej touto zadni sténou soulodi opustilo.
10.5.1.3 Kon¢&i okamzikem, kdy oba remorkéry celou délkou trupu opusti plavebni kanal s
couvanim jeho vyusténim nebo otevienou zadni sténou.
10.5.2 tfi¢lenné druzstvo:
Plati pravidlo o manévrovani s viekem na trati (viz. bod 5.).

10.6 Povinnosti soutézicich a rozhodd&ich pfi proplouvani prekazky:
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10.6.1 Rozhod¢i ani soutézici nemaiji pfi proplouvani této prekazky zadné zvlastni povinnosti.

Konec

Strana 39 (celkem 39)



