Pravidla pro Tug Towing ver. 3.00

Klub NAMOLO! o. s.

vydava a autorizuje

Pravidla pro Tug Towing

Verze Plati od Zménéna témata
Ver. 1.0 14.10.2005
Ver. 1.1 20.10.2005
Ver. 1.2 01.11.2005
Ver. 1.3 12.07.2006 Vle¢na lana, asovy limit pro pfipravu k plavbé, popis situaci
Ver. 1.4 26.2.2007 Odhozeni vle€ného lana, pfistavisté, kotvisté, popis situaci, pokyny pro rozhodgi.
Ver. 1.5 25.11.2007 Vysvetlgnl z'kratky NP v zapisu plavby, oprava bodového hodnoceni minuti bojky
Z nespravné strany v bodé 9.
ver. 1.6 1.10.2008 Specifikace p_rekazky, typy lodi (vz'hled modelu), nové penalizace, katalog prekazek,
upraveno a sjednoceno nazvoslovi
Ver. 1.7 1.2.2010 Zavedeni diskvalifikace, zména bodového hodnoceni neopravnéné havarie,
- Opravnéna havarie, zamotani vleéného lana do vieku
- Stanovena max. Sitka a ponor trupu remorkéru
- Doplnéna kapitola 2.1 — soutéZni kategorie
- Remorkér musi byt schopen pfivazat se k vleku véemi povolenymi zpusoby.
- Popis nové prekazky — vyvazani k baji na rejdé
Ver. 1.8 1.1.2011 - Popis nové pfekazky — tankovani
- Popis nové prekazky — pristani remorkéru zadi
- Popis nové prekazky — plavebni kanal pro ploSinu s dvéma plovaky
- Popis nové prekazky — dok se stanovenym zplsobem propluti
- Popis nové prekazky — Pristani k bgji
- Popis nové prekazky — Pristani k naraznikim
Popis zmény sméru plavby.
ver. 1.9 21.1.2012 Popis bodovani vieteného bfemena.
- manévr Pfeprehani
- Bonusové body za uspésné provedeni manévru
Ver. 1.10 1.1.2014 - jméno remorkéru na modelu
- upfesnéni povelu ,CEKAME*
- zruSeni neprovedeného pfistani
Zasadni pfepracovani systému hodnoceni.
Ver. 2.00 6.4.2014 Vétsi duraz je kladen na manévry a celkovou Cistotu jizdy.
Celkova revize a zjednoduseni pravidel v€etné zapracovani novych manévru.
Ver. 3.00 1.3.2016 Pfepracovano bodovani, uréeni kategorie, Upravy havarie, zruseni délkovych limitd trupu

remorkéru.
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1. Zakladni pojmy

Trat'— na hladiné je vyty¢ena bojkami a pfekazkami. Prljezdna Sifka musi byt minimalné 50cm a
podvodni ¢asti pfekazek minimalné 25cm pod hladinou.

Kurz — (planek plavby) uréuje smér, poradi a Usek traté, ktery méa byt soulodim proplut v asovém
limitu.

Vlek - je zatéz v podobé modelu lodé nebo plovouciho zafizeni, se kterou vieéné remorkéry manipuluji
pomoci vle€nych lan, nebo tlacné remorkéry tlaci po vytyCené trati (kurzu).

Remorkér - je lod ur€ena k manipulaci s viekem a ovladana soutézicim.
Pristav - na hladiné jasné vyty&eny prostor s jasné vyznacenym vjezdem a mistem pro pfistani vieku.

Privazani na tésno - remorkér je k trupu vleku pfivazan pomoci lana tak, ze se trupy vleku a remorkéru
trvale vzajemné dotykaiji.

Soulodi - je tvofeno vliekem, pfivazanymi remorkéry, které provadi vieCeni nebo tlaceni a pfipadné
volnym remorkérem.

Prekazka - slouzi k vytyCeni traté na hladiné. Dvé anebo vice bdjek mohou tvofit tzv. branku. Bojky
mohou mit rdzné tvary a podoby (zdymadlo, majak, skala apod.). Barevné znaceni boéjek je cervena,
zelena a Zluta.

Tym/Druzstvo — tvofi soutézici, ktefi provadi vle¢eni nebo tlaeni jednoho i vice viekd. Tym muze byt
dvou anebo tfi €lenny pro vie€eni, pro tlaeni jen jednoclenny. Pokud remorkéry pluji samostatné
(neuvazané k vleku), vzdy se posuzuji jako tym.
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2. Typy lodi
2.1 Lodé, které lze pouzit pro tug towing

Lze pouzit modely lodi, jejichz pfedlohy byly skute€né vytvofené a postavené za uCelem
vle€eni nebo tlaeni. Lze pouzit i model vlastni konstrukce bez realné predlohy, spliujici nize vypsané
pozadavky.

PFipustné jsou vSechny typy remorkér( a obsluznych lodi (oceanské, pfistavni, Fiéni atd.).
Tlaéné remorkéry mohou byt pouzity pro vle€eni, ale musi vléci pfes lano.

2.2 Rozméry remorkéru

Délka remorkéru pouzitého pro vlie€eni nebo tlaCeni neni omezena. Doporucena délka je
minimalné 45 cm a maximalné 100 cm. Maximalni Sifka trupu remorkéru nesmi pfesahnout 48 cm a
maximalni ponor 24 cm.

2.3 Pohon remorkéru

Remorkéry mohou byt pohanény elektrickymi motory anebo parnim strojem. Spalovaci motory
nejsou povoleny. Remorkéry mohou byt pohanény lodnim Sroubem (vrtuli), VS pohonem anebo
kolesem. Remorkér maze byt vybaven i pfiénym pomocnym pohonem.

2.4 Vybaveni remorkéru

Modely remorkért musi mit na zacatku soutéZze kompletné sestaveny trup véetné palub,
nastaveb a provedenu barevnou povrchovou Upravu.

Na modelu nesmi byt umistény soucasti, které by mohly poskodit vlek, trat nebo jiny model.
(ostré - vyCnivajici pfedméty apod.)

Nastavby musi byt kompletni a sestavené, v€etné stfech a palub. Nesmi tedy chybét Zadné
stény, stfechy ani paluby. Okna a dvefe v nastavbach musi byt bud vyfiznuta, nebo alespori
namalovana. Trup, v€etné palub a nastaveb, musi mit provedenu barevnou povrchovou Upravu.

Detaily jako napf. svétla, zachranné kruhy, odrazece, zabradli, schody atd. nejsou nutné a
neposuzuji se. Za barevnou povrchovou Upravu se nepovazuje zakladova barva nebo tmel.

Na remorkéru musi byt napsano jeho jméno. Jméno musi byt Citelné, vyvedené latinkou.
Napis se jménem lodé mlze byt umistény na trupu nebo nastavbach, ale vzdy nad ¢arou ponoru tak,
aby byl pro rozhodé&i &itelny ze vzdalenosti do 1m.

Remorkér pro kategorii TTT a LTT musi byt vybaven vazacimi prvky nebo funk&nimi navijaky
tak aby mohlo byt vle€né lano pfipevnéno za, nebo pfed t&Zistém modelu.

2.5 Vleky pro tug towing

Vlek pouzivany béhem soutéze je pro vSechny tymy v jedné kategorii spole¢ny. Pokud se pluji
dvé anebo vice kol, Ize pro kazdé kolo pouzit jiny viek.

Pokyny pro rozhodci:
Vzhled remorkéru musi byt rozhod¢im posouzen pfed zahajenim soutéZe.
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Pfiklad remorkéru, kterému rozhod¢i neumozni
start v soutéZi. Duvodem jsou nekompletni
nastavby, na kterych chybi stfecha a model
nema dokoncenu barevnou povrchovou upravu.

Priklad remorkéru, kterému rozhod¢i neumozni
start v soutéZi. Nastavby i trup jsou sice
kompletné sestaveny, ale neni provedena
barevna povrchova dprava modelu.

Priklad remorkéru, ktery mize v soutézi
startovat. Je to volna stavba, ale vypada jako
remorkér. Ma kompletné sestaveny trup a
néstavby a provedenu barevnou povrchovou
Upravu. Detaily jako pneumatiky, odraze¢ na
pfidi atd. se neposuzuji.

2.6 Soutézni kategorie

Soutézi se v &tyfech kategoriich:

Lehky (limited) tug towing (LTT)

Tézky (unlimited) tug towing (TTT)

Tlacné remorkéry s jednou ovladanou pohanéci soustavou (TR1)
Tlacné remorkéry s vice ovladanymi pohony (TR2)

Soutézni kategorie LTT a TTT neurcuje velikost remorkér(, ale vlek pouziti pro vie€eni a trat.
Jeden vlek mlze byt pouzit pro vice kategorii, podle toho, pro které je homologovan. V kategorii TR1
mohou startovat tlaéné remorkéry, které maji jen jeden hnaci motor. V kategorii TR2 mohou startovat
tlaéné remorkéry se dvéma anebo vice hnacimi motory.
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2.7 Soutézici

SloZeni tymu neni omezeno, soutézici mize v kazdém jednotlivém zavodu startovat za jiny
tym.

Jeden soutézici maze startovat v jedné kategorii nejvyse ve dvou tymech za soutéz. V jedné
kategorii mohou ve stejném slozeni soutézici startovat pouze jednou. (pofadi remorkér(i nema vliv)
Jeden soutézici muze startovat maximalné ve 4 tymech pfi jedné soutézi. (napfiklad 2xTTT, 2x LTT,
nebo 1IXTTT,IXLTT,1XxTLR-2,1XTLR-1, apod.)

3. Pripojeni remorkért k vieku

Vle€eni jednoho vleku se mohou ucastnit dva az tfi remorkéry. Jeden remorkér musi byt
pfipojeny k pFidi vleku a druhy k zadi vlieku. V pfipadég, Ze se vleCeni ucastni tfeti remorkér, tak ten
mUze byt volny anebo pfipojeny k pFidi ¢i zadi vleku. Remorkéry mohou byt k vieku pfivazany
zpusobem:

e prid-pfid
e pfid-zad
e zad-pfid
o zad-zad

Neni mozné remorkér k vleku pfivazat natésno anebo z boku. Kazdy remorkér mize byt k vieku
pfivazan jen jednim vleCnym lanem.

Vlek je vybaven prvky pro uvazani vle€nych lan. Vlek nesmi byt vybaven vle€nym lanem. Vie¢né
lano musi mit kazdy uvazany remorkér vlastni. Kotvici lana pro vilek musi béhem soutézni plavby
zUstat na bfehu anebo zajisténa na palubé vieku.

Pro tlaeni vleku musi byt remorkér k vleku pfipojen ,natésno®, pomoci tlaéného zafizeni a
vazacich lan nebo zamkad.

Pro manévr prepfahani je mozné mit pfipraveno druhé vie¢né lano. Toto lano nemusi byt béhem
plavby ulozeno na remorkéru. Soutézici jej mize dodat a uvazat béhem manévru pfepfahani.
Odpojené lano, mlze byt odvazano a b&hem manévru prepfahani z remorkéru sejmuto.

Pokyny pro rozhodci:

DFive neZ rozhod¢i vyda povel ,PRIPRAVIT KE STARTU* musi zkontrolovat, Ze kotvici lana vieku jsou
odstranéna anebo spolehlivé zajisténa na palubé vieku. Jinak rozhod¢i musi sjednat napravu a nesmi
druzstvo vyzvat k pfipravé na start.

Za vazaci lana se u tlaénych remorkérd povaZzuji i gumicky.

4. Vleéné lano

Sila a délka vle€¢ného lana a zpUsob pfivazani remorkéra k vleku je na rozhodnuti soutézicich.
Je dovoleno na remorkérech pouzivat funkéni navijaky, ale lano nesmi byt navijakem zkraceno tak,
aby se remorkér pfiblizil k vleku natésno — trup na trup. Dvou remorkérovy tym mize lano natésno
zkratit jen v mistech, kde je povolena manipulace trupem o trup pro dvou remorkérovy tym. TFi
remorkérovy tym lano natésno zkratit nesmi. Vlek funkénimi navijaky byt vybaven nesmi. Vie€¢né lano
muze byt opatfeno plovaky, které zabrariuji ponofeni lana a karabinami pro snadné pfivazani k vieku.

Pokyny pro rozhodci:

Vle¢né lano mize byt vybaveno karabinou pro snadné pfivazani remorkéru k vleku. Pokud je karabina
pevnou soucasti vlecného lana, povazuje se jeji mechanické poskozeni (rozevreni, prasknuti a pod) za
pretrzeni vleéného lana (opravnéna havarie). V pripadé, Ze je tlacny remorkér k vleku privazan pomoci
gumicek, povazuje se prasknuti gumicky za pretrzeni vlecného lana (opravnéna havarie), sesmeknuti
gumicky z avazniku vleku nebo remorkéru za rozvazani vleéného lana (neopravnéna havarie).
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5. Manévrovani s vlekem
5.1 Tym slozeny ze dvou vieénych remorkéru

Muze manévrovat s viekem jen pomoci taznych lan. Kontakty trup o trup jsou povoleny
v pfistavu anebo ve vyznacenych prostorech. Mimo pfistav a vyznacené prostory jsou zakazany.
Nahodné kontakty trup o trup posuzuje rozhod¢i. V prostoru cilového pfFistavu mize jeden
z uvazanych remorkért odhodit vieéné lano, pokud svou celou délkou vplul do pfistavu. Druhy
remorkér musi zUstat pfivazany k vleku. Pokud je vle¢né lano odhozeno mimo pfistav, povaZzuje se to
za rozvazani vle€ného lana a uvazani remorkéru musi byt obnoveno.

5.2 Tym slozeny ze tii vleénych remorkért

Muze manévrovat s viekem jen pomoci taznych lan. Kontaktd trup o trup mlze pouzit jen
neuvazany remorkér. Uvazané remorkéry kontaktd trupu o trup nesmi pouzit ani v pfistavech a
vyznacenych plochach. Nahodné kontakty trup o trup posuzuje rozhod¢i. V prostoru cilového pfistavu
nesmi odhodit vle€né lano zadny uvazany remorkér. Pokud se tak stane, povazuje se to za rozvazani
vle€ného lana a uvazani remorkéru musi byt obnoveno.

5.3 Tym slozeny z jednoho remorkéru — jen kategorie tlaénych remorkéra

Mize manévrovat s vlekem jen pomoci tlaéného zafizeni a Uvaz(. Kontakt trup o trup musi
byt trvaly po celou dobu plavby.

5.4 Vlek

Bé&hem soutézni plavby mlze byt plavba vleku ovliviiovana pouze pomoci remorkéru
soutézniho tymu.

6. Platnost béji a prekazek a jejich barevné znaceni

VSechny bdje a pfekazky plati pro vSechny remorkéry a vleky po celou dobu soutéZni plavby.
Pokud néktera boje nebo prekazka neni namalovana v kurzu (planku plavby), pak se propluti kolem
této bdje nebo pfekazkou nehodnoti, ale doteky se pocitaji stejnym zplisobem jako v pfipadé pevnych
prekazek (bfehu, pevného mola, apod.) tzn. co dotek to trestny bod.

Pro vyznadeni kurzu se pouzivaji bojky zelené, Cervené a Zluté barvy.

Branka se zpravidla sestavuje tak, aby pfi prvnim kurzu, ¢ervenou bdji mijelo soulodi
levobokem a zelenou bdji pravobokem. Zlutou bgji je mozné vzdy minout libovolnym bokem soulody, i
kdyz to neni v kurzu vyznaceno (zZluta boje miize byt pouzita v nékterych prekazkach jako
svyvazovaci® - opét nerozhoduje z které strany je proveden dotek). Pokud je v kurzu samostatné
skalisko, které neni sou€ésti branky &i jiné pfekazky, povaZuje se za samostatnou Zlutou baji.
Samostatné béje Cervené €i zelené barvy se nesmi pouZit.

Zausténi i vyusténi pfistavll a pfekazek se oznacuje majacky Cervené a zelené barvy.
Zausténi ma Cerveny majak umistény tak, aby jej pfi vplouvani soulodi minulo levobokem a zeleny
majak pravobokem. Vyusténi z pfekazek se znaci stejné jako zausténi, tedy jako by se do nich
vplouvalo.
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7. Propluti traté

Jak ma byt trat propluta uréuje kurz (planek plavby), ktery pofadatel zvefejni pfed zahajenim
soutéze.

Remorkéry (pfipadné celé soulodi) musi proplout v ¢asovém limitu stanoveny kurz (Usek
traté, ktery je vyznacen na hladiné béjkami, brankami a pfekazkami). Jednotlivé béjky, branky a
prekazky musi minout/proplout ve spravném poradi a ve spravném smeéru. Nespravné minuti/projeti
boje, branky nebo pfekazky bude penalizovano.

Bé&hem plavby se Zadna &ast soulodi, kromé vie€ného lana, nesmi dotknout bojky nebo &Easti
prekazky.

7.1 Branka nebo pirekazka se za spravné projetou povazuje tehdy pokud:

e bojek tvoficich branku nebo soucasti pfekazky se nedotkne zadna ¢ast soulodi kromé
vle€ného lana

e celé soulodi propluje brankou nebo prekazkou ve spravném sméru a ve spravném poradi

e celé soulodi v pfekazce provede pfipadny pfedepsany manévr

7.2 Minuti samostatné bojky se povazuje za spravné pokud:
o bojky se nedotkne Zadna &ast soulodi kromé vie€ného lana

V pfipadé, ze soucasti vleku je bfemeno, které je viaceno vodou, nebo volné zavésen, pocitaji
se penalizace podle pravidel propluti jednotlivych pfekazek nebo manévru.

Dojde-li béhem pfipravy ke startu k pfekro€eni ¢asového limitu (nedojde k zahajeni kurzu
zvolanim START), tym dostane trestné body a zacne se mu pocitat dalSi asovy limit pro pfipravu
startu. V pfipadé, ze pfekrodi i tento druhy limit, je opét penalizovan. Kdyby doSlo k pfekroceni
Casového limitu pro start i potfeti, jeho soutézni plavba kon¢i, dostane trestné body za prekro&eni
¢asového limitu pro start a max. pocet trestnych bodl za neprojetou trat.

Dotkne-li se stejné bojky (i v brance) nebo ¢asti prekazky, ktera je soucasti soutézniho kurzu
stejny remorkér nebo vlek vicekrat, dostane tym trestné body jen za prvni dotyk. Dotkne-li se stejny
remorkér nebo viek v t& samé brance nebo pfekazce jiné bdje nebo jiné &asti pfekazky, trestné body
dostane. Dotkne-li se v té samé brance nebo pifekazce i dalSi remorkér, dostane trestné body tym
znovu. Branka nebo pfekazka se za Spatné projetou anebo béjka za chybné minutou povazuje i tehdy,
kdyz branka nebo pfekazka neni soulodim projeta cela anebo bojku soulodi minulo jen z ¢asti. To plati
pfi kazdém prujezdu brankou, pfekazkou nebo kolem bojky.

Dojde-li béhem soutézni plavby k vyprS§eni Casového limitu, tak plavba automaticky konc&i a
tym dostane trestné body za vSechny branky, bojky a piekazky, které v limitu nestihnul s celym
soulodim projet.

Pokyny pro rozhodci:
U prekazek, které tym nepropluje v casovém limitu, udéli se penalizace za minuti. Pokud byl soucasti
prekazky manévr, pak se pocita penalizace za neprovedeny manévr a minuti.

7.3 Mijeni soulodi:

Pokud se na trati potkaji dvé soulodi a je tfeba, aby jedno soulodi dalo pfednost druhému, tak
kapitan druZstva, které dava prednost, zvola vyzvu ,CEKAME®. Rozhodg¢i situaci posoudi a uzna-li
&ekani opodstatnénym, zvola povel ,CEKAME* a pozastavi ¢asomiru. V opa&ném pfipadé zvola
,NELZE® a soulodi musi pokraCovat v plavbé (napf. zpomali, zméni kurz apod.). Rozhod¢i mize
povel ,CEKAME*" vydat samostatné. V okamziku, kdy &ekajici druzstvo miize pokragovat v plavbé,
kapitan druzstva zvola ,START" a rozhod¢i opétovné spusti Casomiru. Béhem ¢ekani nesmi druzstvo
zadnym zpusobem upravovat soulodi (zkracovat lana, pfevazovat Uvazy, opravy apod.). BEhem
Cekani je zakazano s vlekem manévrovat (otacet, pfipravovat projeti branky apod.). Rozhod¢i miize
povolit manévrovani soulodi v pfipadé, Ze je potfeba udrZet soulodi na misté, protoZe je snadeno
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vétrem nebo vodnim proudem, popfipadé je potfeba vytvofit prostor k bezpeénému propluti jiného
soulodi.

7.4 Plavba samostatnych remorkért:

Pokud remorkery pro urceny vlek pfiplouvaji samostatné, nebo od néj samostatné odplouvaji
a tato plavba je soucasti soutézni plavby (byl dan povel ,START", nikoliv ,PRIPRAVA NA START"),
plati nasleduijici:

e Dotyky samostatné plujicich remorkéru se pocitaji pro kazdy remorkér do okamziku, nez se
remorkér poprvé dotkne uréeného vleku (remorkér symbolicky pfevezme vile¢né lano).

¢ Oba samostatné plujici remorkéry se nejdfive musi libovolnou &asti trupu dotknout trupu
uréeného vleku v libovolném misté (symbolické prevzeti vie€ného lana). Teprve potom se
soutézi muze dotykat remorkéru rukou a provést jeho uvazani k uréenému vieku.

o Pokud se soutézici dotkne remorkéru dfiv nez remorkér vleku, je to povazovano za
neprovedeny manévr (remorkér symbolicky nepfevzal vlecné lano)

e Od okamziku, kdy se remorkér dotkne vleku az do okamziku, nez opétovné soulodi vypluje, se
dotyky nepocitaji a soutézici se mlze dotykat remorkéru i vieku. Okamzik vypluti oznami
kapitan druzstva zvolani ,START", pak se jiz remorkérd dotykat nelze. V pfipadé, Ze se vlek
nachazi v pfistavnim bazénu, dotyky se v pfistavnim bazénu nepoditaji od doby ,prevzeti
lana“ po zvolani ,START".

e Pokud soutézni plavba pokracuje samostatnou plavbou remorkérl po odvazani, mohou se
remorkéry odvazat po provedeni pfedepsaného manévru nebo po propluti stanovené
prekazky. Pokud se soutézici dotkne remorkéru dfiv, je to povazovano za neprovedeny
manévr. Od okamziku kdy se remorkér mize odvazat az do okamziku, kdy remorkér
samostatné vypluje, se doteky vlieku a remorkérd nepocitaji. Okamzik vypluti oznami kapitan
druzstva zvolani ,START", pak se jiz remorkéru dotykat nelze.

e Plavba samostatné plujicich remorkérli se vzdy posuzuje jako plavba celého tymu!

7.5 Zména sméru plavby:

Nékteré prfekazky nebo manévry jsou zaloZzeny na zméné sméru plavby. Sméry jsou
rozliSovany dva — vpred a vzad. Smér plavby je vyznaden v platném kurzu. Smér vpfed je vyznaden
plnou €arou, smér vzad ¢arkované.

Zména sméru plavby se béhem soutézni plavby posuzuje podle sméru plavby vieku.

Zména sméru plavby nastane:

e automaticky po provedeni pfedepsaného manévru (&elni dok, pfistavaci manévr, vypluti &i
vpluti celého soulodi do doku apod.).
e v okamziku, kdy vlek zastavi a poprvé se pohne opaénym smérem.

Zménu sméru plavby rozhod&i oznami kapitanovi soutézniho druZstva zvolanim ,ZMENA
SMERU*!

Po zméné sméru plavby se na stejné bdji, pfekazce atd. znovu pocitaji doteky, i kdyz se predtim
remorkeér nebo vlek jiZz béje dotkl pfi opaéném sméru plavby, nez kterym aktualné pluje. Zména sméru
se pfi manévru pocita jen jedna, pokud doS$lo k dalSi zméné sméru na stejné bdji, pfekazce atd.

7.6 Preprahani:

Jedna se 0 manévr, pfi kterém si tazné remorkéry vymeéni svoje pozice a uvazani pro vlec€eni.
Tazny remorkér ,A“ jde na misto tazného remorkéru ,B“ a opacné. Kapitani nejdfive svoje remorkéry
od vleku odvazou, remorkéry si plavbou vyméni svoje pozice a opét se k vleku pfivazou a pokraduiji
v soutézni plavbé.

Tento manévr se provadi ve vyznaceném prostoru (napf. pfistav) nebo na uréeném misté mezi
dvéma pfekazkami apod.
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Zahajeni manévru musi kapitan druzstva oznamit zvolanim ,PREPRAHAME". Dfive se soutézici
nesmi remorkér( dotykat! Pokud tento povel kapitan nevyda a soutézZici se presto dotkne remorkérd,
jedna se o neprovedeny manévr. Rozhod¢&i posoudi, zda je mozné manévr zahdijit, pokud to neni
mozné (napf. celé soulodi neproplulo stanovenou pfekazku, nebo neprovedlo pfedepsany manévr),
zvola ,NELZE" a soutézni druzstvo musi pokracovat v soutézni plavbé, aby pominuly divody, pro
které nelze pfeprahani provést.

Poté soutézici svoje remorkéry odvazou od vleku, plavbou vyméni svoje pozice a soutézici je
k vleku opét pfivazi. BEhem manévru preprahani se dotyky nepocitaji, ale asomira se nezastavuje!

Ukonceni manévru kapitan druzstva oznami zvolanim ,HOTOVO".

Rozhod¢i posoudi, zda skute¢né k vyméné pozic doslo a zda nové uvazani neodporuje pravidliim.
Pokud je vSe v pofadku vyda povel ,START, jinak zvola ,NELZE" a sdéli kapitanovi druzstva, pro¢
nelze v soutézni plavbé pokracovat. Jakmile je vydan povel ,START", pocitaji se dotyky a soutézici se
jiz nesmi dotykat remorkérd.

K uvazani remorkéru po vyméné pozice Ize pouzit nové (druhé) vleéné lano, které nemusi byt
predem na palubé remorkéru. SoutéZici mize mit takové lano pfipravené pfed zahajenim vlastni
soutézni plavby u sebe nebo na bfehu. V pfipadé, Ze je remorkér vybaven dvéma a vice funk&nimi
navijaky pro vle¢eni, je mozné ovladani navijakd pfepnout pomoci pfepinace, ale soutézici nesmi
pfitom snimat nastavby nebo paluby. Ochranné kryty pfepinace jsou povoleny, ale nesmi se jednat o
nastavby nebo paluby. Odvazané vlie¢né lano je mozné z remorkéru sejmout a pfi pokracovani
soutézni plavby nemusi byt na jeho palubé.

Bé&hem manévru pfeprahani neni povoleno provadét jakékoliv fyzické Upravy soutéznich
remorkérd, vyménu baterii, opravy apod.
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9. Penalizace

prvni dotyk remorkéru nebo vieku o kazdou béjku (v kazdém sméru) 1 bod
tym sloZeny ze dvou vleénych remorkéru - pfivazany remorkér pouzivajici kontakt( 3 body
trup o trup k manévrovani s viekem mimo pfistav nebo vyzna¢enou plochu

tym sloZeny ze tfi vleénych remorkért - pfivazany remorkér pouzivajici kontaktt 3 body
trup o trup k manévrovani s viekem

nespravny kurz (minuti béjky nebo branky chybnym smérem nebo z nespravné 4 body
strany)

Uplné minuti branky nebo prekazky 6 bodu
kazdé prekroCeni ¢asového limitu k pfipravé startu 2 body
vyboceni z plavebni drahy, plavebniho kanalu nebo jiné pfekazky, nedovolené 5 bodu
opusténi kotvisté

neopravnéné ohlaseni ,HAVARIE" 2 body
neprovedeny pfedepsany manévr 7 bodl
bonusové body -x bodl

Pokud je soutézni tym diskvalifikovan, je penalizovan plnym poétem trestnych bodu za kolo, v
kterém byl diskvalifikovan.

Pokyny pro rozhodci:

Vypocet penalizace pri diskvalifikaci: u vSech branek, boji a prekazek v kurzu se pocita minuti. Dale se
zapocitaji trestné body za neprovedeny manévr u prekazek, které ho predepisuji. Soucet trestnych bodd
Je tedy takovy, jako pri odstartovani do kurzu zvolanim ,START" a ihned poté ,KONEC" kapitanem tymu.

V kurzu mize byt vypsana bonusova pfekazka nebo manévr, za jehoz Uspésné provedeni &i
propluti se udéli bonusové body, které se od trestnych bod( odeditaji. V kurzu mize byt jen jedna
bonusova prekazka nebo manévr. Pro kazdy kurz Ize stanovit jiny po¢et bonusovych bodu.

Napf. obrat o 180° v doku. Pokud soutézni druzstvo vpluje do doku, provede obrat, vypluje z
doku a pfitom neni zadnym zpusobem penalizovano, dostane prémiové body, které se od trestnych
bod{ odectou.

V pfekazce nebo na trati je umistén jeden nebo vice tzv. ,vypina¢ bonusovych bodi“. V kurzu
je vzdy oznacen symbolem ,hvézdic¢ka“ (*). MGze se jednat napf. o samostatnou boji, naraznik, sténu
mola apod. Pokud se béhem soutézni plavby soulodi dotkne jednoho z ,vypinacu® (posuzuje se stejné
jako dotyky), pak se bonusové body neudéli i kdyby byl manévr nebo propluti ispésné bez trestného

bodu. Trestné body se za dotyk o ,vypinac® neudéluji.

Pokyny pro rozhodci:
Udéleni bonusovych bod( rozhod¢i oznaci v zapisu jizd tak, Ze ,vypina¢ bonusovych bodd* (hvézdicku)
Zfetelné zakrouzkuje. PFi souctu pak v radku oznaceném ,(*)* odecte prislusny pocet bonusovych bodu.
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10. Havarie

V ptipadé, Ze dojde k havarii, musi byt okamzité informovan rozhodd¢i. Kapitan tymu zvedne
ruku a zvola "HAVARIE". Od tohoto okamziku rozhod¢i provede:

e zastavi Casomiru,
e v zapisu oznaci puntikem misto, kde k havarii doslo,
¢ nepocdita trestné body a posoudi havarii.

10.1 Za havarii se povazuje a po jejim odstranéni je mozné plavbu dokongit:

e rozpojeni soulodi vlivem pfetrzeni (nikoliv rozpojeni) vie€ného lana, v€etné karabiny, ktera je
nedilnou soucésti vle€ného lana.

e zamotani vle€ného lana do Sroubu, nastaveb, Uvaznik( apod. remorkéru, poskozeni
remorkéru v disledku tohoto zamotani.

e zamotani vle¢ného lana do nastaveb, uvaznikl apod. vieku.

e zamotani necistot do lodniho Sroubu, poskozeni remorkéru v dusledku tohoto znecisténi.

e takové mechanické poskozeni vleku, ze nelze pokraCovat v jeho vleCeni (napf. vytrzeni
Uvaznika).

e takové mechanické poskozeni jednoho z remorkért, ze nemuze pokracovat ve vle€eni (napf.
vytrzeni haku, pad nastaveb apod.), remorkér ale nadale musi zlstat plavby schopny a piné
ovladatelny.

e najeti na bfeh nebo uvaznuti soulodi (mél€ina, vétev, zamotani bojky apod.).

e potopeni vieku.

V8echny ostatni pfipady se za havarii nepovazuji. Pokud tym ohlasil havarii opravnéné, neni
omezen ¢asovym limitem pro jeji odstranéni po dobu trvani soutéze.

Pokyny pro rozhodci:

Soutéz automaticky konc¢i po skonceni posledni soutézni plavby dle aktualniho startovniho poradi.
Nestihne-/i tym odstranit havarii do konce soutéZe, postupuje se stejné jako by jizdu nedokondil a je také
tak penalizovan. Puntik oznacujici misto havarie se zméni na ,X“ a nepropluté branky, bojky a prekazky
oznaci jako minuté. Déle se zapoditaji trestné body za neprovedeny manévr u prekazek, které ho
pfedepisuji. Cas za propluti traté v zapisu proskrtne pismenem ,X*

V ptipadé, Ze zvolani "HAVARIE" je neopravnéné, je tym penalizovan za neopravnéné
ohlaseni havarie — 2b a rozhod¢i vyhodnoti situaci:

1) situace, kdy je soulodi nadale schopné plavby:

e rozhodc¢i nafidi tymu pokracovat s pavodnim soulodim z mista preruseni plavby.

e po navratu soulodi do mista pferuSeni plavby rozhod¢&i opét spusti Easomiru a zacne podcitat
trestné body.

2) situace, kdy soulodi neni nadale schopné plavby:
e kapitan tymu muze jizdu pfed€asné ukongit zvolanim ,KONEC*.
e kapitan tymu muze ohlasit provedeni opravy zvolanim ,OPRAVA*.

V pfipadé, ze kapitan tymu ohlasi provedeni opravy zvolanim ,OPRAVA® (musi tak ucinit
neprodlené), rozhod&i opétovné spusti asomiru odméfujici limit k propluti traté. Zadny asovy limit
k provedeni opravy navic se neposkytuje. Pfed zvolanim ,OPRAVA®, nesmi byt Zadna oprava
provadéna a €as navic na pfineseni nahradnich dili se neposkytuje. Oprava je ukoncena zvolanim
-KONEC OPRAVY*. Po tomto zvolani se jiZ nesmi soutéZici lodé dotykat, ani s ni jinak manipulovat,
v&etné pfipojeni vle€ného lana. Rozhod¢i zastavi €as a tym se musi vratit soulodi do mista, kde doslo
k pferuSeni plavby. Od tohoto okamZiku rozhod&i spusti méfeni €asu, pocita trestné body a soulodi
automaticky pokracuje v kurzu.
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Pokyny pro rozhodci:

Pokud rozhod¢i zjisti, Ze tym jiz zahajil opravu, aniz kapitan tymu zvolal ,OPRAVA®, ihned spusti ¢asomiru
a udéli napomenuti. (tfeti napomenuti znamena diskvalifikaci z jizdy)

Okamzik, kdy rozhodci opétovné spusti ¢asomiru oznami soutéznimu druzstvu zvolanim ,START",

V pfipadé, Ze druzstvo nepokracuje v plavbé, puntik oznacujici misto havarie se zméni na ,X“a
nepropluté branky, bojky a pfekazky oznaci jako minuté. Dale se zapocitaji trestné body za neprovedeny
manévr u prekazek, které ho predepisuji. Cas za propluti traté v zapisu proskrtne pismenem ,X*.

V pfipadé, Ze odstranéni opravnéné havarie si vyzada delsi ¢as, je mozné, aby byl odpojen viek a

k soutézni plavbé nastoupilo dalsi druzstvo. V takovém pripadé by mél byt nastupujicimu druzstvu
poskytnut dostatek ¢asu, aby se k soutézZni plavbé pfipravilo.

Po odstranéni havarie miaze tym pokracovat z mista, kde k havarii doslo. Opravnéna havarie
neni penalizovana.

Pokyny pro rozhodci:

V pripadé, Ze dojde k neopravnéné havarii a druzstvo plavbu konci (do zapisu se piSe ,X*) neni za
neopravnénou havarii penalizovano. Trestné body za neopravnénou havarii druzstvo dostane, jen pokud
pokracuje v soutézni plavbé.

Dojde-li béhem soutézni plavby k ruseni, tak ¢len tymu, ktery ruseni zjistil a neovlada svj
remorkér, zvedne ruku a zvola ,RUSENI*. Rozhod¢&i zastavi €asomiru a nepodita pfipadné
nedovolené dotyky. Po odstranéni pFi€in ruseni tym pokracuje z mista, kde k ruseni doslo.
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11. Soutézni plavba
11.1 Priibéh soutézni plavby:

Pfiprava na plavbu

e soutézni plavby se musi u€astnit cely tym. Kazdy ¢len tymu musi ovladat alespon jeden
remorkér. Jeden soutézici mize ovladat vice remorkérd souc¢asné.

e rozhoddi v pfistavu pfipravi ureny vlek pro soutézni plavbu

e rozhod¢i vyzve kapitana tymu zvolanim ,PRIPRAVIT KE STARTU" a spusti €asomiru pro
pfipravu startu, tim zahaji soutézni plavbu

e soutézni tym v pfistavu nebo v kotvisti soustfedi své remorkéry spusténim na hladinu,
popfipadé (dle stanoveného kurzu) pfivaze remorkéry povolenym zptusobem k vieku

Zahajeni plavby
e kapitan tymu ohlasi zahajeni soutézni plavby zvednutim ruky a zvolanim "START"
e rozhoddi po zvolani "START" ukon&i ¢asomiru pro pfipravu startu a spusti Easomiru pro
plavbu a zahaji bodovani
e soutézni plavba muze zacit samostatnou plavbou remorkért do pfistavu k vyzvednuti vieku,
nebo s jiz pfipoutanym viekem.

Plavba

e tym vymanévruje remorkéry z prostoru startu popfipadé soulodi z pfistavu a propluje
stanoveny kurz

e béhem soutézni plavby se mohou ¢lenové tymu libovolné pohybovat po bfehu a domlouvat se
mezi sebou.

¢ soulodi je mozné béhem plavby zcela zastavit anebo s nim couvat

e po propluti stanoveného kurzu tym vlek pfistavi na ur€ené misto (pfistav) a uvede jej do klidu

e soutézni plavba muze po odvazani remorkérd od vleku jesté pokracovat plavbou remorkérd
bez vieku.

Ukonc&eni plavby

e ukonéeni plavby ohlasi kapitan zvolanim "STOP". Vlek nebo remorkéry se musi nachazet
v uréeném prostoru.

e vlek nebo remorkéry po zvolani "STOP" nesmi po dobu 3 sec opustit vyznadeny prostor.
Béhem odpoctu 3 sec mizou byt remorkéry ovladany.

e rozhodci po zvolani "STOP" zastavi Casomiru v pfipadé, Ze se vlek nebo remorkéry nachazi
ve vyznaceném prostoru po dobu 3 sec. Jinak oznami kapitanovi zvolanim ,NELZE®, Ze neni
mozné Easomiru zastavit. Kapitdn po sjednani napravy musi znovu zvolat ,STOP*.

e spusténi nebo zastaveni Casomiry ur€uje vyhradné rozhodd&i.

11.2 Ovlivnéni soutézni plavby povétrnostnimi vlivy

e Kk povétrnostnim vlivim se nepfihlizi, stejné tak k vodnim proudum apod.
e hlavni rozhod¢i muze soutéz prerusit nebo ukonéit v pfipadné extrémné nepfiznivého pocasi.

11.3 Béhem jedné soutézni plavby je zakazano

e piijimat pokyny k plavbé, které by usnadnily propluti traté od kohokoliv jiného nez od ¢len
tymu, ktefi provadi vleceni (dohlizi rozhodci)

e zménit zplsob uvazani remorkéra k vleku s vyjimkou zkracovani nebo prodlouzeni vieénych
lan pomoci funkénich (radiem fizenych) navijakd a pfi manévru preprahani. V pfipadég, ze
dojde k vyhaknuti nebo rozvazani vle€ného lana musi byt po napravé, remorkéry pfivazany ve
stejné soulodi jako na zadatku soutézni plavby.

e vstupovat do vody, dotykat se modell nebo prekazek mimo povolené manévry (uvazovani
vleku, apod.)
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11.4 Béhem jedné soutéze se dvéma a vice koly je zakazano:

o stfidat Cleny tymu
e meénit poCet remorkérl ucastnicich se vie€eni

V pribéhu soutéze je mozné jiz pouzity remorkér vymeénit do dalSiho kola za jiny, pokud
pfedchazela havarie, kterou nelze odstranit a remorkér neni mozné z technickych divod{ pouzit
k vle€eni nebo tlaceni. Vyména je mozna po souhlasu hlavniho rozhod¢iho.

12. Kotvisté

Je to vyznaceny prostor na hladiné mimo soutézni trat, kde si mohou soutézni tymy pfipravit
své remorkeéry ke startu. Po spusténi remorkéru na hladinu v prostoru kotvisté je zakazano tento
prostor opustit a zbyte€né v ném manévrovat. Remorkéry mohou z kotvisté vyplout, az je rozhod¢i
k tomu vyzve zvolanim ,PRIPRAVIT KE STARTU* nebo ,START“. Remorkéry pak do prostoru startu
dopluji pokud mozno co nejkrat$i cestou, nebo uréenym kurzem, tak aby svou plavbou neohrozily
nebo neovlivnily pfipadné soulodi na trati. V pfipadé nepovoleného opusténi prostoru je remorkér
penalizovan

13. Rozhod¢ci

Soutéz posuzuji vySkoleni rozhod¢i. Protesty proti verdiktim rozhod¢ich fesi Hlavni rozhodgi.
Rozhod¢i jsou jmenovani pfed zac¢atkem soutéze, kdy si sjednoti vyklad soutéznich kurzu.

Kazdou soutézni plavbu posuzuje jeden rozhod¢i. K dispozici mlize mit i rozhod&i pomocné. Rozhod¢i
rozhoduje sporné situace a muze si vyzadat konzultace ¢&i potvrzeni od pomocnych rozhodgi.
Rozhod¢i musi byt vybaven stopkami s moznosti pozastavit a opétovné spustit Casomiru, zapisem
plavby s platnym kurzem. Hlavni rozhod¢i musi mit k dispozici vytisk platnych pravidel.

Bé&hem soutézni plavby mize dojit k vyméné rozhod¢ich. Odstupujici rozhod&i musi
informovat kapitana druzstva, Zze dojde k vyméné rozhodcich. Novy rozhod¢i musi ihned po prevzeti
rozhodovani informovat kapitana, ze k vyméné prave doslo.

Po skonéeni soutézni plavby maji ¢lenové druzstva pravo si vyzadat zapis své plavby a
nahlédnout do néj.

14. Protesty

Druzstvo muze podat protest proti hodnoceni své soutézni plavby. Protest podava kapitan
druzstva u hlavniho rozhod¢&iho nejpozdéji do 30 minut po skon&eni soutézni plavby. Forma protestu
muze byt Ustni nebo pisemna. Pfi podavani protestu slozi kapitan druzstva k rukam hlavniho
rozhod¢iho zalohu 200,-KE.

Hlavni rozhod&i musi protest vyfidit nejpozdéji do 60 minut od okamziku podani protestu. Cas
podani protestu zapiSe hlavni rozhod&i do zapisu pfislusné soutézni plavby. SoutéZni druzstvo méa
pravo byt pfi projednavani protestu pfitomno.

Pokud je protest uznan jako opravnény, vrati rozhod¢i celou zalohu do rukou kapitana
druzstva. V opacném pfipadé zaloha propada ve prospéch organizatort soutéze.

Rozhodnuti hlavniho rozhodé&iho je kone&né a nevratné a nelze proti nému protestovat.
Protest ke stejnému pfFipadu nelze podavat opakované.

Pokyny pro rozhodci:

Rozhod¢i po skonceni plavby soulodi do zapisu jizdy zapise kromé délky plavby i skuteény ¢as, kdy
byla plavba ukonc¢ena, aby bylo moZné rozhodnout, zda byl pripadny protest podan véas.

Hlavni rozhod¢i si vyZzada vysvétleni od rozhodciho, ktery soutézni plavbu hodnotil. Mize si také
vyZadat konzultace ostatnich rozhod¢ich.
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15. Diskvalifikace

V pfipadé, ze druzstvo trvale anebo opakované umysiné poruSuje nékteré z ustanoveni téchto
pravidel, mize byt rozhod&im z probihajici soutézni plavby diskvalifikovano. Diskvalifikaci musi
pfedchazet minimalné dvé napomenuti.

Napomenuti rozhodcCi sdéli kapitanovi druzstva. Rozhod¢Ci kapitanovi sdéli, &im se druzstvo
proti pravidlim provinilo a vyzve jej k napravé. Napf.:

,NAPOMENUTI — remorkéry jsou v kontaktu s viekem mimo povolené zény — odpoutejte remorkér od
vleku!*

,NAPOMENUTI — (pfi soutézni plavbg, ale i po jejim ukon&eni !) ovliviiujete soutézni plavby —
uvolnéte trat, netvorte viny.

,NAPOMENUTI — uvazani remorkéru neni stejné jako pred havarii — opravte Gvaz a vratte se do kurzu
opakovanym proplutim branky &. 3!“

,NAPOMENUTI — opakované jste neohlasili zahajeni opravy po neopravnéné havariil*

Kazdé napomenuti musi rozhodé&i zahajit slovem ,NAPOMENUTI“, aby nemohly vzniknout
pochyby o tom, zda bylo napomenuti udéleno.

Pokud tym neuposlechne napomenuti rozhod&iho anebo se alespon viditelné nesnazi sjednat
napravu (napf. soutézici pusti ovladaci prvky, zafadi opacny chod €i obrat remorkéru, nevrati se do
mista uréeni apod.), rozhod&i napomenuti opakuje (udéli druhé napomenuti). V pfipadé, ze tym ani po
druhém napomenuti nesjedna napravu, je tym rozhod¢im diskvalifikovan. Rozhod¢i diskvalifikaci
oznami zvolanim ,DISKVALIFIKACE!*.

Trestné body se za samotny akt napomenuti ¢i diskvalifikace neudéluji.

Pokyny pro rozhodci:

Diskvalifikace tymu je meznim feSenim, kdy soutézni tym nerespektuje tato pravidla ani pokyny
rozhodciho. Je tfeba posoudit, zda k poruseni pravidel doSlo skutecné umysiné. Napr. ojedinély a
kratkodoby nepovoleny manévr trup o trup je tfreba penalizovat, nemél by byt divodem k napomenuti. VV
pfipadé, ze ale tym tento nepovoleny manévr pouziva umysiné opakované anebo trvale i pfesto, Ze jiz
byl penalizovan, je spravné tym napomenout a pfipadné nasledné diskvalifikovat.

Rozhodc¢i si do zapisu poznamena, Ze jiz tym napominal.

Pri diskvalifikaci tymu, rozhodCi do zapisu misto délky trvani plavby zapise pismeno ,X“a za néj do
zavorek poznamku ,,DISK*. Poznamena skutecny cas, kdy byla diskvalifikace provedena a zapocita
trestné body podle tabulky penalizace.
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Vyklad pravidel

A. Situace

1) Kdy mohou remorkéry zaéit pouzivat kontakt ,,trup o trup“ ?
Soulodi se dvéma vleEnymi remorkéry:

V okamziku, kdy jeden cely remorkér vpluje do vyznaceného prostoru, kde je tento zplsob
manipulace s vlekem povoleny. Pokud z tohoto prostoru oba remorkéry vypluji, nesmi kontaktt trup o
trup pouzit az do okamziku, kdy opét jeden cely remorkér vpluje do vyznaceného prostoru.

Soulodi se tfemi vle€nymi remorkeéry:
Kontaktl trup o trup mlze pouzivat jen neuvazany remorkér. Uvazané remorkéry nikde kdyz
budou uvazané vsechny tfi remorkéry!

2) Plavba vracejiciho se volného remorkéru u tficlenného tymu

Pokud neuvazany remorkér propluje branku ve spravném sméru a nastane situace, kdy se
potfebuje vratit k soulodi, které doposud brankou neproplulo. Pak se musi vracet proplutim branky
v opacném sméru. Dotyk se pocita pouze pfi prvnim propluti.

3) Zahajeni branky
Branka se povazuje za zahajenou, pokud jakakoliv ¢ast soulodi protne pomysinou spojnici
dvou bdjek, které tvori branku.

Branka jesté neni zahajena Branka byla zahajena, protoze €elni remorkér protnul spojnici béjek,
které tvofi branku.

4) Spravné propluti branky

Brankou musi proplout celé soulodi. Trestné body se pocitaji za kazdy prvni dotyk kazdého
remorkéru nebo vieku o kazdou bdji, které tvofi branku a to v kazdém sméru. V brance, ktera je
tvofena dvéma boéjemi, mize tedy soulodi sestavené ze dvou remorkérd a jednoho vleku pfi plavbé
jednim smérem nasbirat az

PFi proplouvani branky se muze napf. stat, Ze ¢elni remorkér jiz branku zah4jil, ale viek se
dostal mimo. Zadni remorkér potom muze vlek vytahnout zpét. Tazny remorkér se mlze vratit jediné
tak, Ze opét propluje brankou. V takovém pfipadé se minuti nepocitd, pouze body za pfipadné dotyky.

s

Za -
5 § '3

Celni remorkér jiz zahajil branku, ~ Zadni remorkér mGze viek  Pokud vytahne i éelni remorkér, tak
ale vlek se dostal mimo. vytahnout zpét jen zpét pfes zahajenou branku.

1

-

Strana 17 (celkem 38)



o

F Pravidla pro Tug Towing ver. 3.00

5) Minuti samostatnych béji
Samostatné bdje (netvofi branku) mize soulodi minout v libovolném sméru z libovolné strany.

-4
’ V } . »-"
; &, q e
d 3
k)
s "
4
Tazny remorkér proplul brankou... ...a zac€ina mijet dvé samostatné bgje ...
- ; L]

,‘(f $ ““y’/!! ¢
J’ &

...miji dvé samostatné boje... ...v tomto okamziku jiz byla nasledujici branka.

6) Plavebni kanal
Plavebni kanal se povazuje za branku, ktera ma svuj zacatek a konec. Za spravné proplutou
se povazuje, pokud celé soulodi propluje zacatkem i koncem a pfitom nevyboci z vyznacené trasy.

LB . L \;

Celni remorkér pravé zahéijil plavebni kanal. Soulodi proplouva plavebnim
kanalem...

Zadni &ast soulodi se nesmi dotknout stény. Zadni remorkér opustil plavebni
kanal a tim i celé soulodi.

V pfipadé, Ze po zahjeni plavebniho kanalu néktera z &asti soulodi se dostane mimo, tedy se
dostane na hrazeni kanalu, nebo jiné piekazky, (viz obrazek dole) je to povazovano za vybo&eni a tym
je penalizovan 5h. Poéita se kazdé vyboc&eni. (v pfipadé zobrazené situace 5b)
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7) Plavebni kanal s couvanim
Plavebni kanal s couvanim se povazuje za branku, ktera ma sv(j zacatek a konec a ve které

je pfedepsany manévr couvani. Za spravné proplutou se povazuje, pokud celé soulodi propluje
zaCatkem i koncem a pfitom provede pfedepsany manévr.

Pro svoji délku soulodi ¢astecné opustilo prostor
plavebniho kanalu s couvanim pres otevienou
zadni sténu. Stale plati smér ,vpred*

Soulodi vplulo zausténim do plavebniho kanalu
s couvanim. Zacinaji se pocitat doteky pro smér
,vpred“ a soulodi mize s viekem manévrovat

zplsobem trup o trup. -

"
i

Soulodi zcela opustilo prostor plavebniho kanalu
s couvanim pfes otevienou zadni sténu. Nyni jiz
nem(Zze manévrovat s vlekem zplsobem trup o
trup a zacal platit smér ,vzad“ pro ktery se pocitaji
dotyky zvlast.
&

2
P

Soulodi opustilo prostor plavebniho kanalu
S couvanim pfes vyusténi. Soulodi spravné
provedlo pfedepsany manévr ,couvani‘.

Soulodi proplouva vyusténim kanalu s couvanim.
Pokud by predtim neopustilo prostor plavebniho
kanalu s couvanim pfes otevienou zadni sténu, tak
by v tomto okamziku zacal platit smér ,vzad“ pro
ktery se dotyky pocitaji zvlast.

Soulodi provadi couvani povolenym zpusobem.
Zadni remorkér tahne vlek a Celni remorkér jej tlaci
a vyusténim muize proplout v neobracené poloze.
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8) Zahajeni nebo propluti branky ¢i prekazky, ktera neni v kurzu.

Béhem soutézni plavby muze druzstvo omylem zahaijit jinou branku nebo pfekazku, ktera neni
v platném kurzu. V takovém pfipadé se to nepovazuje za minuti, ale dotyky se pocitaji. Druzstvo muze
z takto chybné zahajené branky na zpétny chod vycouvat anebo ji proplout celou. Pokud ji propluje,
musi se vratit stejnou cestou zpét na kurz.

Jak je urCeny spravny kurz na jednoduchém planku ukazuje $eda ¢ara. Po propluti branky &.1
se ale druzstvo spletlo a:

1. zahajilo branku €.2 (€ervena ¢ara). Po zahajeni mize z branky vycouvat nebo ji proplout a
pokraCovat v kurzu proplutim branky €. 3 — minuti se v takovém pfipadé nepocita.

2. proplulo brankou €.2. a zahajilo branku ¢€.3 (fialova ¢ara) — Branka €.3 je sice v kurzu, ale
proplovaji branku v nespravném sméru - penalizovano

3. Druzstvo po propluti branky €. 2 zahaji branku €. 4 (modra ¢ara). V takovém pfipadé
se jedna o minuti pfekazky ¢.3. s penalizaci

9) Vyplouvani z pristavu

PFi vyplouvani soulodi z pfistavu plati pravidlo, ze dotyky v pfistavu se nepocitaji od chvile
manévru ,pfevzeti lana“ do doby neZ soulodi opusti vyznageny prostor. (Casti soulodi které jiz pfistav
opustily se penalizace poditaji.)
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B. Pokyny pro rozhodci

1) Vyplnovani zapisu plavby.
Zapis plavby musi obsahovat:

jméno tymu

poradové Cislo soutézniho kola

jméno (znacka) rozhodc¢iho

Casovy limit na propluti traté

Cas v jakém byla trat opravdu propluta
Cas ukonceni plavby

celkovy pocet dosazenych trestnych bodu
planek plavby (kurz)

Kazdy penalizovany dotyk nebo plavbu musi rozhodCi zapsat do zapisu plavby. V zapise plavby je
namalovana trat' a platny kurz. Misto chyby v zapisu oznadi nasledovné:

R1 — kazdy penalizovany dotyk ¢elniho remorkéru (napsat na misto, kde k dotyku doslo) —
R2 — kazdy penalizovany dotyk zadniho remorkéru (napsat na misto, kde k dotyku doslo) —

R — kazdy penalizovany dotyk volného remorkéru (napsat na misto, kde k dotyku doslo) —

V - kazdy penalizovany dotyk vieku (napsat na misto, kde k dotyku doslo) —

K — kazda minuta samostatna béjka nebo branka z nespravného sméru nebo strany, tj.
nedodrzeni kurzu (napsat k béjce/brance) —

M — kazda minuta pfekazka (mimo samostatnych bdji a branek = obratisté, plavebni draha,
kanalu apod.) —

D — vyboceni z plavebni drahy, plavebniho kanalu nebo jiné prekazky, nedovolené opusténi
kotvisté (napsat na misto, kde k vyboceni doslo) —

TT — kazda nepovolena manipulace trupem o trup (napsat na misto kde k manipulaci doslo) —

H — neopravnéné nahlaseni havarie (napsat do mista kde k havarii mélo dojit) —

C — pfekro&eni ¢asového limitu pfi startu (napsat za kazdé pfekro€eni do mista startu) —
NM — neprovedeny manévr -

(*) — hvézdi¢ka v kolecku, pfidéleny bonusové body —

° - puntik, orientaCni znacka, ktera oznacuje misto, kde doslo k havarii — bez penalizace

2) Kurz (planek plavby)
V kurzu musi byt vyznaéeno:

celkovy kurz (trasa) plavby

kazda branka je oznacena jen €islem. Musi byt vyznaceny spojnice béjek (Cervena+zelena),
které tvofi branku a smér kterym ma byt branka propluta (ur€en barvami bgji, branku nelze
postavit z jen boji zluté barvy).

kaZzda samostatna bojka je oznagena pismenem ,B“ a €islem. Musi byt vyznaen spravny
smér minuti. Samostatnou bdjku Zluté barvy Ize minout libovolné

plavebni draha, kanal nebo jind pfekazka se znadi jako bdjka, ale musi byt vyzna&en zacatek
a konec pismeny ,Z“ a ,K* (tim je jednoznacéné uréen smeér propluti)

vyznadcen prostor, do kterého musi tym umistit viek po propluti traté

graficky vyznacen prostor, kde je povolena manipulace trupem o trup (nejlépe barevnym
podkladem)

vypina¢ bonusovych bodu je oznacen hvézdickou.
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3) Priprava ke startu

Rozhod¢i se musi, dfive nez vyda povel ,PRIPRAVA KE STARTU*, pfesvédgit, ze uréeny vliek
je pfipraveny na svém misté a soutézni tym nema remorkéry mimo prostor kotvisté, pfipadné se
neucastni jiné soutézni plavby.

4) Vyhodnoceni soutéze

Vitézem soutéze se stava druzstvo, které v celkovém souctu ziskalo nejméné trestnych boda.
V pfipadé, Ze u vice druzstev nastala rovnost bodu, lepsi pofadi ziskava druzstvo, které v jedné
soutézni plavbé proplulo trat za méné bodu. V pfipadé Ze ani toto nelze urcit, rozhoduje soucet ¢asl
vSech soutéznich plaveb.
Priklad:
Druzstvo A: 1. plavba — 1b., 2. plavba — 5b., 3. plavba — 3b., CELKEM = 9b.
Druzstvo B: 1. plavba — 0b., 2. plavba — 5b., 3. plavba — 4b., CELKEM = 9b.
V tomto pfipadé ziskava lepSi pofadi druzstvo B.

Druzstvo A: 1. plavba — 1b., 2. plavba — 5b., 3. plavba — 3b., CELKEM = 9b.

Druzstvo B: 1. plavba — 3b., 2. plavba — 1b., 3. plavba — 5b., CELKEM = 9b.

V tomto pfipadé nelze stanovit, které druzstvo mélo lepsi plavbu a tak rozhodne seéteny ¢as vSech
odjetych jizd.

5. Posuzovani dotykil béhem soutézni plavby

Rozhod¢i dotyky posuzuje vyhradné dle skuteénosti, které sam zjistil. Pfipadné si muze
vyzadat informaci od pomocného rozhodéiho. Pokud nemuze jednoznacné urgit, Ze k dotyku doslo
anebo si neni jisty, rozhoduje v prospéch soutézniho druzstva, tedy trestné body nepodita.

Béhem soutézni plavby tymu hlasi penalizaci, kterou udélil. Napf.: ,R1 — dotyk — zelena“ nebo
,Vlek — Cervena“. Toto hlaseni neni povinnosti a rozhod¢i jej nemusi davat, pokud by tim tfeba uvedl v
omyl jiné druzstvo nebo je od soutézniho druzstva vzdalen apod. Na vyzadani kapitana druzstva
mUze rozhod¢i informaci o penalizaci sdélit, pokud to neovlivni sledovani soutézni plavby.
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C. Katalog prekazek

1. bojka
2. branka

3. plavebni draha

4. plavebni kanal

5. obratisté

6. zdymadlo

7. Celni dok

8. pristav

9. plavebni kanal s couvanim

10. vyvazani k bodji na rejdé

11. tankovani

12. pristani remorkéru zadi k molu

13. plavebni kanal pro ploSinu s dvéma plovaky
14. dok se stanovenym zplUsobem propluti
15. pristani k bdji

16. pfistani k naraznikim
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1.1 Popis prekazky:

Bojka je ukotvena a pluje na hladiné. Maze byt tvofena béji Zluté barvy. Dale je povazovano
za bojku umélé skalisko, majak, nebo jiny predmét, ktery zpravidla imituje skute€nou prekazku
v plavbé. Pfirodni pfekazka na trati nemuaze byt bdji. Na planku soutézni jizdy musi byt vyznacena
barva bdje Zluté.

1.2 Predepsany zplsob propluti:
Boéjku muaze soulodi obeplout z libovolné strany a sméru. U bojky se Zadny manévr neprovadi.
V planu kurzu se moznost libovolného obepluti Zlutych bdji nevyznacuje.

1.3 Hodnoceni dotyku:
U béjky plati, ze se pocita prvni dotyk kazdé lodi v soulodi.

1.4 DalSi penalizace:
1.4.1. Nejsou.

1.5 Manévrovani s vlekem pfi proplouvani prekazky:
1.5.1 Plati pravidlo o manévrovani s vlekem na trati (viz. bod 5.).

1.6 Povinnosti soutézicich a rozhod&ich pfi proplouvani prekazky:
Rozhod¢i ani soutézici nemaji pfi proplouvani této prekazky zadné zvlastni povinnosti.

2. branka

2.1 Popis pfekazky:

Branku mohou tvofit béjky, skaliska, anebo jiné pfedméty v€etné oznacenych bodu na brehu,
které zpravidla imituji skuteCnou pfekazku v plavbé. Branky je mozné sdruZovat, kdy maji spole&nou
jednu bojku. Sitka v8ech branek na trati nemusi byt stejna. Minimalini prijezdna $itka branky je 50cm.

2.2 Pfedepsany zpUsob propluti:
2.2.1 Branku musi soulodi proplout spravnym smérem. V brance se zadny manévr neprovadi.

2.3 Hodnoceni dotyku:
V brance plati, Ze se pocita prvni dotyk kazdé lodi soulodi. Dvouc¢lenné druzstvo mize tedy za
dotyky v brance nasbirat max. 6 trestnych bodu.
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2.4 DalSi penalizace:

2.4.1 Propluti branky nespravnym smérem se povazuje za nedodrzeni kurzu = 4b. Vynechani branky
je posuzovano jako minuti pfekazky za

2.5 Manévrovani s vlekem pfi proplouvani prekazky:
2.5.1 Plati pravidlo o manévrovani s viekem na trati (viz. bod 5.).

3. plavebni draha

3.1 Popis prekazky:
ZruSena.
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4. plavebni kanal

4.1 Popis prekazky:
Plavebni kanal je povazovan za branku, jejiz béje jsou protazené. Ma zadatek a konec. Ma
pravou a levou stranu (protazena boje). Plavebni kanal nemusi byt vzdy pfimy.

4.2 Predepsany zpUsob propluti:
4.2.1 vpluti i vypluti pfimo. V plavebnim kanale se zadny manévr neprovadi.

4.3 Hodnoceni dotyku:

Podita se kazdy prvni dotek, za kazdou €ast soulodi na kazdé strané zvlast a nerozhoduje
jestli ke kontaktu doslo z vnéjsi nebo vnitini strany. Pokud neni kanal pfimy, kazdé z lomeni rozdéluje
prekazku na useky hodnocené zvlast. (Na pfimém kanalu muze tym dostat max. 6b, na jednou
zalomeném az , atd.)

4.4 DalSi penalizace:

4.4.1 pokud se néktera ¢ast soulodi (ponofena ¢ast trupu jakékoli z plavidel) béhem proplouvani
kanalu dostane na, nebo dokonce za nékterou stranu kanalu, povaZzuje se to za vyboceni -
Penalizace se pocita pouze jednou na celou pifekazku. Za jeji minuti (soulodi se celé nedostane za
zausténi do pfekazky) 6b v tom pfipadé se nepodita vyboc€eni, ale pouze doteky.

4.5 Manévrovani s vlekem pfi proplouvani prekazky:
4.5.1 Plati pravidlo o manévrovani s viekem na trati (viz. bod 5.).
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5. obratisté

5.1 Popis prekazky:

Tato pfekazka je prakticky stejna jako plavebni kanal. Ma zaCatek a konec, stejné jako
plavebni kanal. Ma pravou a levou stranu, stejné jako plavebni kanal. Ma stejné jako plavebni kanal
predepsany zplisob propluti. Plavebni kanal je povazovan za branku, jejiz bdje jsou protazené.
Obratisté mGze mit jedno a vice zausténi a libovolny tvar.

5.2 Pfedepsany zpUsob propluti:

5.2.1 vpluti i vypluti pfimo v pfipadé obratis$té s jednim zausténim.
5.2.2 vpluti pfimo - obrat o 180° - vypluti couvanim

5.2.3 vpluti pfimo - obrat o 360° - vypluti pfimo

5.3 Hodnoceni dotyku:
V brance plati, ze se pocita prvni dotyk kazdé lodi na kazdé bdji a dale na kazdém useku
definovaném zalomenim a nerozhoduje jestli ke kontaktu do$lo z vné&jsi nebo vnitfni strany.

5.4 DalSi penalizace:

5.4.1 Neprovedeni pfedepsaného manévru (to znamena bez oto&eni soulodi uvniti pfekazky) - 7b. Za
jeji minuti (soulodi se celé nedostane za zausténi do pfekazky) dalSich 6b. Celkem tedy za vynechani
prekazky

5.4.2 pokud se néktera ¢ast soulodi (ponofena &ast trupu jakékoli z plavidel) béhem proplouvani
obratisté dostane na, nebo dokonce za nékterou stranu pfekazky, povazuje se to za vyboc&eni -
Penalizace se pocita pouze jednou na celou pfekazku. Pokud tym dostane penalizaci na minuti (+
automaticky i neprovedeny manévr), vyboceni se nepodita ale doteky ano.

Propluti pfekazky v protisméru je hodnoceno jako nespravny kurz 4b.

5.5 Manévrovani s viekem pfi proplouvani prekazky:
5.5.2 dvouclenné druzstvo:
1.5.2.1 je povoleno manévrovani zplsobem trup o trup od okamziku kdy tazny
remorkér celou délkou trupu vpluje do obratisté.
1.5.2.2 Kon&i okamZikem, kdy soulodi celou délkou opusti obratisté.
1.5.3 tfi€lenné druZstvo se fidi pravidly o manévrovani s viekem na trati pro tfi
remorkérovy tym(viz. bod 5.).
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6. zdymadlo

6.1 Popis prekazky:

Tato pfekazka je prakticky stejna jako plavebni kanal. Ma zacatek, konec a pravou i levou
stranu a pfedepsany zplsob propluti stejné jako plavebni kanal. Zdymadlo je povaZzovano za branku,
jejiz boje jsou protazené. Zdymadlo mizZe byt pouze pfimé.

6.2 Pfedepsany zpUsob propluti:

Soulodi vpluje do zdymadla pfimo. Ve zdymadle musi remorkéry udrzet viek v celé délce po dobu 5s
mezi zacatkem a koncem zdymadla. Viek béhem zastavky nemusi byt zcela v klidu, mize plout a
remorkéry s nim mohou manévrovat. Remorkéry nesmi manévrovat s viekem technikou trup o trup.
Remorkéry ve zdymadle béhem zastavky byt nemusi, ale musi zdymadlem proplout.

6.3 Hodnoceni dotykd ve zdymadle:

V brance plati, ze se pocita prvni dotyk kazdé lodi na kazdé bdji. Dle pravidel tedy ve
zdymadle plati, Ze se pocita kazdy prvni dotyk na kazdé bdji (strané) zvlast. Dvouclenné druzstvo
muze tedy za dotyky ve zdymadle nasbirat max. & trestnych bodu.

6.4 DalSi penalizace:

6.4.1 za nedodrZeni ¢asového limitu pro pobyt ve zdymadle = neprovedeny manévr: 7b. (Vlek protne
spojnici zausténi nebo vyusténi zdymadla pfed vyprSenim Easoveého limitu)

6.4.2 pokud se néktera ¢ast soulodi béhem proplouvani zdymadla dostane na nékterou ze stran
zdymadla, povazuje se to za vyboc&eni - 5b. Penalizace se pocita pouze jednou na celou pfekazku.
6.4.3 pokud se celé soulodi nebo nékteré z plavidel celé dostane celé za nékterou ze stran zdymadla
jedna se o minuti

6.4.4 pokud soulodi projede pfekazkou v obraceném sméru, jde o nedodrzeni kurzu za 4b.

6.5 Povinnosti soutézicich a rozhod€ich pfi proplouvani prekazky:

6.5.1 Po vpluti soulodi do zdymadla, oznami kapitan rozhod&imu pozadavek na odpoditani ¢asového
limitu pro pobyt ve zdymadle zvolanim — ,STOP!*

6.5.2 Pokud rozhodgi zjisti, ze je cely vlek pfedepsanym zplisobem ve zdymadle zahaji odpocet
Casového limitu pro pobyt vieku ve zdymadle.

6.5.3 V opaéném pfipadé zvola ,NELZE!", Easomiru nespusti a vy&ka nového hladseni ,STOP*, to
muze kapitan zvolat nejdfive po 5s !

6.5.5 Vyprseni ¢asového limitu rozhod¢i oznami zvolanim ,HOTOVO!“ Po tomto zvolani muze soulodi
vyplout ze zdymadla.
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7. ¢elni dok

7.1 Popis pfekazky:

Dok ma obdélnikovy tvar, jehoz jedna kratSi strana je oteviena a tvofi hranici doku. DelSi
strany tvofi pravou a levou stranu doku. Krat$i sténa tvoii konec doku. Prava a leva strana doku se
povazuje za branku, jejiz boje jsou protazené.

7.2 Predepsany zpUsob propluti:

Remorkéry musi do doku umistit viek tak, aby podélna osa vleku byla pfiblizné rovnobézna s
podélnou osou doku. Do doku nejdfive vpluje ¢ast soulodi uréena kurzem (vjizdi se pfimo nebo
couvanim), vlek se vS§ak musi vzdy celou svou délkou dostat za hranici doku. Poté muaze byt viek
vytazen. Zbyvaijici remorkéry do doku vplouvat nemusi. Pro pobyt vieku v doku neni stanoven zadny
Casovy limit. Dokovani se povazuje za zahajené v okamziku, kdy €elni remorkér protne hranici doku.

7.3 Hodnoceni dotykU pfi €elnim dokovani:

7.3.1 V brance plati, Ze se pocita prvni dotyk kazdé lodi na kazdé bdji. Dle pravidel tedy v doku plati,
Ze se pocita kazdy prvni dotyk na kazdé strané doku zvlast. Dotyky za konec doku se nepoditaji.
7.3.1 Dotyky se pocitaji pro dvoj a vice ¢lenny tym po celou dobu pobytu v doku.

Dvouclenné druzstvo maze tedy za dotyky pfi ¢elnim bodovani nasbirat max.

7.4 DalSi penalizace:

7.4.1 tym zahaji dalSi branku, aniz by dokon¢il dokovani (rozhodCi zvolal ,HOTOVO!“) jedna se o

neprovedeny manévr -

7.4.2 pokud se néktera ¢ast soulodi béhem dokovani dostane na nékterou stranu doku, povazuje se

to za vyboceni -

7.4.3 pokud se vlek nedostane celou délkou za hranici doku a tym zahaji dalSi pfekazku je to minuti
a neprovedeny manévr 7b, celkem

7.4.4 pokud se néktera ponofena &ast soulodi dostane na nékterou ze stran doku, povaZuje se to za

vyboceni - Penalizace se pocita pouze jednou na celou prekazku.

7.4.5 pokud se celé soulodi nebo jeho ¢ast dostane za libovolnou ze stran doku, jedna se o minuti

a vyboceni se nepocita. Pokud k takovému stavu doslo pfed dokon&enim manévru (rozhod&i nezvolal

,HOTOVO!*) jedna se navic o neprovedeny manévr -

7.4.6 jakmile vlek celou svou délkou vpluje do doku v opacné orientaci (rozhodg¢i zvola ,HOTOVO®),

jedna se o nespravny kurz 4b

7.5 Manévrovani s vlekem pfi proplouvani prekazky:
7.5.1 Plati pravidlo o manévrovani s vlekem na trati (viz. Bod 5.)..

7.6 Povinnosti soutézicich a rozhodd¢ich pfi proplouvani prekazky:

7.6.1 V okamziku, kdy si soutézici mysli, Ze vlek je spravné zadokovan, zvola ,STOP*
7.6.2 Rozhodc¢i ihned posoudi polohu vleku vic€i hranici doku.

7.6.3 Pokud je vlek cely za hranici doku zvola ,HOTOVO!“
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7.6.4 V opacném pfipadé zvola ,NELZE!" a vy¢ka nového hlaseni ,STOP*, to muze kapitan zvolat
nejdfive po 5s!

8. pristav

8.1 Popis prekazky:

Pristav je vyznaceny prostor na vodni hladiné, nema stanoveny tvar ani velikost. MiZe byt jedno i vice
bazénovy. V pfistavu musi byt zfetelné vyznaeno misto, kde a v jaké poloze ma druzstvo viek
vyvazat.

8.2 Predepsany zplsob propluti:

Vpluti i vypluti pfimo nebo couvanim podle uvahy kapitana. V pfistavu se pfi vplouvani provadi
manévr zakon&eny zvolanim ,STOP*, kdy se vlek musi celou bo¢ni plochou a v uréené poloze dotykat
vyznacené stény pfistavu, nebo naraznikd. V pfistavu pfi vyplouvani neplati penalizace za
nedovolené dotyky remorkér( i vieku, ale poc€ita se ¢asovy limit.( Toto pravidlo plati pouze pokud
soutézici pfivazuji viek — tedy pfi prvnim sestaveni soulodi, nebo pteprahani ) Casti soulodi, ktera jiz
opustila pfistavni bazén se doteky poéitaji. Vlek musi byt vyvazan ve spravné orientaci, podle kurzu.

8.3 Hodnoceni dotyku:

V piekazce plati, Ze se pocita prvni dotyk kazdé lodi na kazdé bgji. Stény pfistavu jsou
protazené bdje. Vyjimkou je sténa ke které pfistava vlek. Dotyky remorkért se vSak pocitaji i na této
sténé! Dvouclenné druzstvo muze tedy za dotyky v pfistavu nasbirat max. 3 trestné body x pocet stén
pfistavu minus

8.4 DalSi penalizace:

8.4.1 pokud se néktera ¢ast soulodi béhem dokovani dostane na nékterou stranu pfistavu, povaZuje
se to za vyboc&eni —

8.4.2 pokud neni manévr dokon&en — rozhod¢i nezvola ,HOTOVO* a tym zahaji dalSi pfekézku, nebo
ukondi jizdu, jedna se o neprovedeny manévr -

8.4.3 pokud soulodi celou svou délkou nevpluje do pfistavu a tym zahaji dalSi pfekazku, jedna se o
minuti — 6b a sou€asné neprovedeny manévr za 7b, celkem

8.5 Manévrovani s viekem pfi proplouvani prekazky:

8.5.2 dvouclenné druzstvo je povoleno manévrovani zplsobem trup o trup od okamziku kdy viek
protne hranici pfistavu a kon&i okamzikem, kdy vlek celou svou délkou pfistav opusti.

8.5.3 tficlenné druzstvo: Plati pravidlo o manévrovani s vlekem na trati (viz. bod 5.).

8.6 Povinnosti sout&zicich a rozhod&ich pfi proplouvani pfekazky:

8.6.1 Po vpluti soulodi do pfistavu druzstvo umisti viek do uréeném prostoru se spravnou orientaci
pfid/zad a kapitan druzstva zvola ,STOP* (v klidu musi zistat pouze vlek, remorkéry mohou stale
manévrovat)
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8.6.3 Pokud rozhod¢i zjisti, Ze je cely vlek pfedepsanym zplsobem umistén odpogita ¢asovy limit 3
vtefin pro vyvazovani vieku.
8.6.4 V opacném pripadé zvola ,NELZE!" ¢asomiru nespusti a vy¢ka nového hlaseni ,STOP*, to mlze
kapitan zvolat nejdfive po 5s !
8.6.5 Vyprseni ¢asového odpoctu 3 sekund rozhod¢&i oznami zvolanim ,HOTOVO!*
8.6.6 podle vypsaného kurzu bud:

- jizda kon¢i a rozhod¢i zastavi ¢asomiru, nebo

- soutézici pokracuji v plavbé soulodi, nebo

- mohou odvazat remorkéry a pokracovat samostatnou plavbou

9. plavebni kanal s couvanim

—

9.1 Popis pfekazky:
Jedna se o plavebni kanal, ktery se v druhé poloviné své délky rozSifuje na nasobek plvodni
Sifky. V misté rozSifeni je vyusténi kanalu. Zadni sténa plavebniho kanalu je oteviena.

9.2 Pfedepsany zpUsob propluti:

9.2.1 Soulodi vpluje do plavebniho kanalu s couvanim pfimo jeho zausténim.

9.2.2 Z prostoru plavebniho kanalu s couvanim musi soulodi vycouvat jeho druhym vyasténim podle
planku trati.

9.2.3 P¥i couvani plati pravidlo, Ze manévr couvani musi provést pfedepsany pocet lodi podle vzorce:
pocet lodi v soulodi minus jeden remorkér. Viek tedy musi couvat vzdy.

9.2.4 Béhem proplouvani plavebniho kanalu s couvanim muze soulodi zcela opustit prostor
plavebniho kanalu s couvanim zadni otevienou sténou, ale musi se do né&j vratit opét pfes zadni
otevienou sténu. Jinak se jedna o minuti -

9.3 Hodnoceni dotyku:

9.3.1 V brance plati, Ze se pocita prvni dotyk kazdé lodi na kazdé bdji. Stény plavebniho kanalu s
couvanim jsou protazené boje. Dle pravidel tedy plati, Ze se pocita kazdy prvni dotyk na kazdé strané
kanalu zvlast. Dvouclenné druzstvo muze tedy za dotyky v plavebnim kanalu s couvanim nasbirat
max. 3 trestné body x pocet stén.

Na jedné boji mize byt jedna lod penalizovana za dotek pouze jednou. Smér vpred a vzad
nerozhoduje. Starsi verze pravidel toto rozliSovala, coZ se stavalo ¢astym predmétem dohad( a vici
ostatnim pfekazkam nemél takovy postup logické zddvodnéni.

9.4 DalSi penalizace:

9.4.1 Pokud se néktera ¢ast soulodi b&éhem proplouvani dostane na nékterou stranu kanalu, povazuje
se to za vyboceni —

9.4.2 Pokud pfi opousténi pfekazky soulodi necouva je penalizovano za neprovedeny manévr
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9.4.3 Pokud celé soulodi neprotne zausténi a vyusténi (napfiklad pfi plavbé celou délkou prejelo pfes
sténu a dopustilo se tim vyboceni) je penalizovano za minuti 6b (pfipadné vyboc€eni se nezapocitava)
a soucasné i neprovedeny manévr 7b celkem

9.5 Manévrovani s viekem pfi proplouvani prekazky:
9.5.1 dvouclenné druZstvo:
9.5.1.1 Je povoleno manévrovani zpusobem trup o trup od okamziku, kdy vlek protne linii zadsténi
pfekazky nebo otevienou zadni sténu pokud jej touto zadni sténou soulodi opustilo. (vlek se musi
alespon ¢asti nachazet uvnitf prekazky)
9.5.2 tficlenné druzstvo:

Plati pravidlo o manévrovani s viekem na trati (viz. bod 5.).

10. Vyvazani k béji na rejdé

.

4

10.1 Popis pfekazky:
Rejda je prostor na hladiné, kde je ukotvena jedna, nebo dvé béje Zluté barvy. Vzdalenost
mezi krajnimi béjemi nesmi byt vétsi, nez je délka trupu nejkratSiho pouzitého vieku.

10.2 Pfedepsany zplUsob propluti:

10.2.1. Remorkéry musi k béjim pfistavit viek tak, aby se trup vleku trvale dotykal pfedepsaného poctu
boji (kapitan zvola ,STOP®). BEhem dotyku nesmi dojit k potopeni béje viekem. Pokud je boje
potopena, musi soulodi vymanévrovat tak, aby se bdje opét vynofila. Remorkéry se bdji dotknout
nesmi.

10.3 Hodnoceni dotyku pfi vyvazovani:

Remorkéry se vyvazovacich béji nesmi dotknout pfed ani po vyvazani vieku. Dotyky se pro
remorkéry pocitaji stejné jako u samostatné boje. Vlek se vyvazovacich boji nesmi dotknout poté, co
rozhod¢i zvolal ,HOTOVO!* Pfed zvolanim ,HOTOVO!“ se vlek mlize vyvazovacich boji dotknout
opakované bez penalizace.

10.3.1 Dotyky se pocitaji:

10.3.1.2 Remorkéry za kazdy prvni dotyk vyvazovaci bdje

10.3.1.3 Vlek za kazdy prvni dotyk vyvazovaci boje po zvolani rozhod&iho ,HOTOVO!“ aZ poté co se
od vyvazovaci béje odpoutal.

Dvouclenné druzstvo mize tedy za dotyky pri vyvazovani k jedné boji nasbirat max. 3 trestné body.

10.4 DalSi penalizace:

10.4.1 tym zahgji dalSi branku, aniz by dokon¢il vyvazovani (rozhod¢i zvolal ,HOTOVO!“) - 7hb. (NM)
10.4.1 tym zahaji dal$i branku, aniz by se dotkl viekem bdji a kapitan zvolal ,STOP!“, penalizace je
minuti a neprovedeny manévr
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10.5 Manévrovani s viekem pfi proplouvani prekazky:
10.5.1 Plati pravidlo o manévrovani s vlekem na trati (viz. bod 5.)..

10.6 Povinnosti soutézicich a rozhodg&ich pfi proplouvani pfekazky:

10.6.1 V okamziku, kdy si sout&Zici mysli, ze vlek je spravné vyvazan k bojim, zvola kapitéan ,STOP!*
10.6.2 Rozhod¢i ihned posoudi polohu vieku vuci bojim, zda se jich trvale dotyka.

10.6.3 Pokud se vlek trvale dotyka pfedepsaného poctu vyvazovacich bdji, zahaji odpocet 5 sekund.
10.6.4 V opacném pripadé rozhod¢&i zvola ,NELZE!“, Easomiru nespusti a vy¢ka nového hlaseni
,STOP“, to mlze kapitan zvolat nejdfive po 5s !

10.6.5 Pokud se vlek po dobu odpoctu od béji neodpouta, zvola rozhod&i ,HOTOVO!®

10.6.6 V opacném pripadé nebo dojde-li k potopeni boje, zvola ,NELZE!“ a soutézici musi vyvazani
vleku opakovat a opakované zvolat ,STOP!*

11. Tankovani

11.1 Popis pfekazky:
Molo nema prfedepsany tvar. Remorkéry k nému musi byt schopny pfirazit nadpolovi¢ni
délkou trupu. Prostor kde ma remorkér pfirazit (molo) musi byt jasné rozpoznatelny a vyznaceny.

11.2 Pfedepsany zpUsob propluti:

Remorkéry musi k molu pfirazit bokem. Zastavit, nesmi se v{i¢i molu pohybovat a poté od
mola odrazit. Zastaveni symbolizuje tankovani PHM. Vzajemna pomoc remorkért pfi pfirazeni k molu
neni mozna.

11.3 Hodnoceni dotyku pfi pfirazeni a odrazeni:
Remorkéry se mohou mola béhem tankovani dotknout a takové doteky se nepoditaji.

11.4 Dal8i penalizace:

11.4.1 Remorkér zahgji dalSi branku & manévr, nebo se pfivaze k vleku, aniz by dokon¢il tankovani
(rozhodéi zvolal ,REMORKER jméno HOTOVO!“) - 7h. (neprovedeny manévr)

11.4.2 pokud se néktera ¢ast remorkéru b&hem dokovani dostane na nékterou stranu mola, povazuje
se to za vyboc&eni —

11.4.3 remorkér se nedotkne mola pro tankovani, zahaji dalSi pfekazku. Penalizace je za minuti a
neprovedeny manévr

11.5 Manévrovani s vlekem pfi proplouvani prekazky:
11.5.1 Viek béhem tohoto manévru nesmi byt k remorkéru uvazan.

11.6 Povinnosti soutéZicich a rozhodg&ich pfi proplouvani pfekazky:
11.6.1 V okamziku, kdy si sout&Zici mysli, Ze remorkér proved| tankovani, zvola jeho kapitan ,STOP*
11.6.2 Rozhodg¢i ihned posoudi polohu remorkéru vici doku, zda se ho trvale dotyka a nema v chodu

motory.
11.6.3 Pokud se remorkér trvale dotyka mola, rozhodgi ihned zvola ,REMORKER jméno HOTOVO!“.
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11.6.4 V opacném pfipadé rozhod¢i zvola ,NELZE!" a vy¢ka nového hlaseni ,STOP*, to mlze kapitan
zvolat nejdfive po 5s !

12. Pristani remorkéru zadi k molu

12.1 Popis pfekazky:
Molo nema predepsany tvar. Remorkéry k nému musi byt schopny pfirazit zadi. Prostor kde
ma remorkeér pfirazit zadi k molu musi byt jasné rozpoznatelny anebo vyznaceny.

12.2 Predepsany zpUsob propluti:

Remorkéry musi k molu nebo vyznacené €asti mola, pfirazit zadi. Zastavit a trvale se zadi
mola dotykat po stanovenou dobu. Motory mohou byt béhem této doby v chodu. Po uplynuti
stanovené doby mohou od mola odrazit. Zastaveni symbolizuje vyvazani remorkéru k molu. Vzajemna
pomoc remorkéru pfi pfirazeni k molu neni mozna. Remorkér béhem tohoto manévru nesmi byt k
vleku pfivazan s vyjimkou tlaénych remorkéra.

12.3 Hodnoceni dotyku pfi pfirazeni a odrazeni:

Remorkéry se mohou mola béhem pfistani dotknout pouze zadi.
12.3.1 Dotyky se poc¢itaji, pokud se remorkér dotkne mola jinou ¢asti trupu nez zadi nebo se dotkne
mimo vyznaceny prostor.
12.3.2 U oblych zadi se posuzuje zad podle podélné osy trupu, ktera musi byt kolma k ¢asti ke které
remorkér pfirazi.

12.4 DalSi penalizace:

12.4.1 Remorkér zahgji dalSi branku & manévr, nebo se pfivaze k vleku, aniz by dokon¢il vyvazani
(rozhodé&i zvolal ,REMORKER jméno HOTOVO!*) -

12.4.2 pokud se néktera ¢ast remorkéru b&hem pfistavani dostane na nékterou stranu mola, povaZuje
se to za vyboc&eni —

12.4.3 remorkér se nedotkne mola pro tankovani, zahdji dali pfekazku. Penalizace je za minuti a
neprovedeny manévr

12.5 Manévrovani s vilekem pfi proplouvani prekazky:
Vlek béhem tohoto manévru nesmi byt k remorkéru uvazan.

12.6 Povinnosti soutézicich a rozhoddich pfi proplouvani pfekazky:

12.6.1 V okamziku, kdy si sout&zici mysli, Ze remorkér proved| pfistani zadi k molu, zvola jeho kapitan
~STOP!®

12.6.2 Rozhod¢i ihned posoudi polohu remorkéru viici molu, zda se ho trvale dotyka. Pokud ano,
rozhodéi zahaji odpodet 3 sekund a zvolad ,REMORKER jméno HOTOVO!,

12.6.4 V opacném pfipadé rozhoddi zvola ,NELZE!" E&asomiru nespusti a vycka nového hlaseni
,STOP*, to mlze kapitan zvolat nejdfive po 3s !
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13.1 Popis piekazky:

Plavebni kanal je povazovan za branku, jejiz boje jsou protazené a uprostied kanalu jsou umistény
samostatné protazené bodje. Ma zaCatek a konec. Ma pravou a levou stranu a samostatnou
protazenou bdgji. Plavebni kanal nemusi byt vzdy pfimy.

13.2 Predepsany zpUsob propluti:

Vpluti i vypluti pfimo. V plavebnim kanale se zadny manévr neprovadi. Remorkéry mohou samostatné
protazené bdje uprostfed kanalu minout z libovolné strany. PloSina musi kanalem proplout tak, aby
samostatné béje uprostfed kanalu byla mezi plovaky plosSiny.

13.3 Hodnoceni dotyku:

V brance plati, Zze se pocita prvni dotyk kazdé lodi na kazdé bgji. Dle pravidel tedy v plavebnim kanale
plati, Ze se pocita kazdy prvni dotyk na kazdé bdji (strané) zvlast a samostatné boje uprostred kanalu.
Dvouclenné druzstvo muze tedy za dotyky v plavebnim kanale nasbirat max. 9b trestnych bodu plus
dotyky za samostatné boje v kanalu.

13.4 DalSi penalizace:

13.4.1 pokud se néktera ¢ast soulodi b&éhem proplouvani kanalu dostane na nékterou stranu kanalu,
povazuje se to za vyboceni - 5b. Na prostfedni boji se vyboceni nepocita.

13.4.2 na této pfekaZce Ize zapocitat minuti, pokud ji soulodi zcela vynecha nebo nedokongi

13.4.3. pokud soulodi zahaji branku z opa&né strany je penalizovano za nespravny kurz 4b.

13.5 Manévrovani s vlekem pfi proplouvani prekazky:
13.5.1 Plati pravidlo o manévrovani s vlekem na trati (viz. bod 5.).
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14. Dok se stanovenym zplsobem propluti

14.1 Popis prekazky:
Jedna se o jasné ohrani¢eny prostor. Dok nema predepsany tvar. Musi mit vSak vzdy alespon
jedno zausténi. Zausténi muze slouzit soucasné i jako vyusténi. Dok musi mit jasné zfetelné

jednotlivé stény. Pokud neni jasné, kde jedna sténu doku pfechazi v druhou, musi se tato hranice
jasné vyznadit.

14.2 Predepsany zpUsob propluti:

14.2.1 vpluti i vypluti pfimo. V doku se zadny manévr standardné neprovadi, ale mize byt v doku
manévr piedepsany.

14.3 Hodnoceni dotyku:

V doku plati, Ze pfi vplouvani do doku nebo vyplouvani z doku se pocitaji dotyky za kazdé
plavidlo v soulodi zvlast. Dale se za kazdé plavidlo zvlast poditaji dotyky na kazdé sténé doku. Plati
vzdy prvni dotyk o sténu, Opakovany dotyk se jiz nepocita.

14.4 Dal8i penalizace:

14.4.1 Pokud se néktera ¢ast soulodi béhem proplouvani doku dostane na nékterou stranu doku,
povaZuje se to za vyboceni — 5b. (vyboleni se podita za kazdou sténu doku zvIast)

14.4.2 Pokud soulodi neprojede celou svou délkou vstupni a vystupni brankou doku jedna se o minuti

14.4.3. Pokud soulodi zahgji branku z opacné strany je penalizovano za nespravny kurz

14.5 Manévrovani s viekem pfi proplouvani prekazky:
14.5.1 Plati pravidlo o0 manévrovani s viekem na trati (viz. bod 5.). Manévrovani s vlekem zplisobem
trup o trup maze byt povoleno.
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15. Pristani k boji

15.1 Popis prekazky:
Boje je vzdy standardni - Zluté barvy
15.2 Predepsany zplsob propluti:
Vlek musi remorkéry pfirazit k boji tak, aby se vlek béje dotykal pfedepsanym zplsobem
vyznaCenym v kurzu, tj. Levobokem, pravobokem, ¢elné ,nebo zadi.

15.3 Hodnoceni dotyku:
Dotyky vleku o boji se nepocitaji, remorkérim se dotyky pocitaji.

15.4 Dal8i penalizace:

15.4.1 pokud béhem pfirazeni vieku k béji dojde k vychyleni béje takovym zplisobem, Ze se dotkne
nékteré dalSi prekazky (strany doku, jiné boje, pfistavni hraze apod.) penalizuje se tento dotyk stejné,
jako by se prekazky dotkl viek — Remorkéry se boje dotknout nesmi a pfipadny dotyk se penalizuje
stejné jako kazdy jiny dotyk boje —

15.5 Manévrovani s viekem pfi proplouvani prekazky:
15.5.1 Plati pravidlo o manévrovani s vlekem na trati (viz. bod 5.). Manévrovani s vlekem zp{isobem
trup o trup muze byt povoleno.

15.6 Povinnosti soutéZicich a rozhod&ich pfi proplouvani pfekazky:

15.6.1 V okamziku, kdy si sout&zici mysli, Ze se vlek trvale dotyka béje, zvola kapitan ,STOP!.
15.6.2 Rozhodg¢i ihned posoudi polohu vleku vici boji a pokud se ji trvale dotyka, zahaji odpocet 3
sekund.

15.6.3 V opacném pfipadé rozhod¢i zvola ,NELZE!" a vy¢ka nového hlaseni ,STOP*, to mlze kapitan
zvolat nejdfive po 5s !

15.6.4 Pokud se vlek po dobu odpoctu od boji neodpouta, zvola rozhodéi ,HOTOVO!®

15.6.5 V opacném pripadé nebo dojde-li k potopeni bdje, zvola ,NELZE!“ a vy&ka nového hlaseni

-5 TOP“, to mlze kapitan zvolat nejdfive po 5s !
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16.1 Popis prekazky:

Narazniky jsou tvofeny vystupky z nékteré strany doku nebo pfistavu. Délka vystupkl neni
stanovena. Rozte¢ vystupkl nesmi byt vétSi nez je délka vleku, ktery bude k naraznikdm pfistavat.

16.2 Pfedepsany zpUsob propluti:
Vlek musi remorkéry pfirazit k naraznik(m tak, aby se vlek (nebo remorkér) naraznikd dotykal
predepsanym zplsobem (pravobok, levobok)

16.3 Hodnoceni dotyku:

Dotyky vleku a remorkér(i o narazniky se nepocitaji. Dotyky o sténu, ke které jsou narazniky
pfipevnény se u vleku i remorkérd pocitaji. Narazniky rozdéluji sténu, ke které jsou pfipevnény na
samostatné oddily, kde se pocitaji doteky pro kazdy remorkér a vlek zvlast.

16.4 Daldi penalizace:

16.4.2 Remorkeér (nebo soulodi) zahaji dal$i branku ¢i manévr, aniz by dokoncil vyvazani (rozhod¢i
zvolal ,HOTOVO!) jde o neprovedeny manévr-

12.4.2 pokud se néktera €ast soulodi b&hem pfistavani dostane na nékterou stranu mola, povaZuje se
to za vyboceni — 5b. (vyboceni je zapocitano pouze jednou)

12.4.3 remorkér se nedotkne naraznikud (kapitan nezvola ,STOP“ a zahaji dal8i pfekazku. Penalizace
je za minuti a neprovedeny manévr

16.5 Manévrovani s viekem pfi proplouvani prekazky:
Plati pravidlo o manévrovani s viekem na trati (viz. bod 5.). Manévrovani s viekem zplsobem trup o
trup mGze byt povoleno.

16.6 Povinnosti soutéZicich a rozhod&ich pfi proplouvani pfekazky:

16.6.1 V okamziku, kdy si soutézici mysli, Ze se vlek (nebo remorkér) trvale dotyka naraznikd, zvola
kapitan ,STOP!*,

16.6.2 Rozhodc¢i ihned posoudi polohu vici naraznikim a pokud se ji trvale dotyka, zahaji odpocet 3
sekund.

16.6.3 V opacném pfipadé rozhod¢i zvola ,NELZE!" a vy¢ka nového hlaseni ,STOP*, to mlze kapitan
zvolat nejdfive po 3s !

16.6.4 Pokud se vlek po dobu odpoctu od naraznikd neodpouta, zvola rozhod¢&i ,HOTOVO!*

16.6.5 V opacném pfipadé zvola ,NELZE!" a vy¢ka nového hlaseni ,STOP*, to mlze kapitan zvolat
nejdfive po 3s !
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